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RESUMEN

El estudio profundiza en la transformacion digital del emblematico
muelle Booth Line, hito silencioso del auge y caida de la época dorada
del caucho en lquitos. En su momento, este puerto simbolizé el
esplendor econémico y la euforia generada por la explotacion
cauchera en la Amazonia, pero hoy, reducido a una estructura

olvidada, lucha contra el paso del tiempo y la indiferencia.

La propuesta que combina 3D, con archivos historicos y testimonios

literarios, recrea digitalmente el muelle Booth Line

Nuestra propuesta consiste en una reconstruccion digital del Muelle
Booth Line combinando textos literarios, relatos de conocedores e
investigadores y tecnologia virtual, mediante aplicativos que nos
permitira brindar una perspectiva real de lo que fue en tiempos
pasados, logrando promover el resultado en usos educativos vy
comunitarios del patrimonio, fortaleciendo la identidad local a través

de estrategias de turismo cultural sostenible.

Palabras clave: Muelle, booth line, reconstruccion 3D patrimonio local,

legado arquitecténico y cultural.



ABSTRACT

The study delves into the digital transformation of the iconic
Booth Line Pier, a silent landmark of the rise and fall of the
golden age of rubber in Iquitos. Once a symbol of the economic
splendor and euphoria generated by rubber exploitation in the
Amazon, this port today, reduced to a forgotten structure,

struggles against the passage of time and indifference.

The proposal, which combines 3D with historical archives and

literary testimonies, digitally recreates the Booth Line Pier.

Our proposal consists of a digital reconstruction of the Booth
Line Pier, combining literary texts, stories from experts and
researchers, and virtual technology, using applications that will
allow us to provide a real perspective of what it was like in times
past. This will promote educational and community uses of
heritage, strengthening local identity through sustainable

cultural tourism strategies.

Key words: Booth Line Pier: 3D reconstruction, local heritage,

architectural and cultural legacy.



1. CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El auge del caucho dejo tras de si un legado de relatos
que aun hoy perviven en la memoria colectiva de lquitos.
Las narraciones que brindan las personas mayores, son
relatos que traspasaron generaciones, llenos de
conocimientos con episodios de nostalgia que retratan
la época dorada de la “Isla Bonita”, mas que simples
recuerdos o relatos, son fundamentos importantes para
la educacion patrimonial, transmitiendo valores,
experiencias que fortalecen el vinculo entre el pasado y

presente, impulsando cultura y legado historico.

Esta coyuntura histérica no solo transformé la vida
social, sino que impulsé el florecimiento comercial de la
ciudad en donde Iquitos se convirtié en un vibrante eje
de intercambio, con un constante ir y venir de viajeros,
comerciantes y embarcaciones que atestiguaron su
bonanza econdémica. Entre ellos destacé la Booth Line
& Company, cuya infraestructura portuaria, fue su
Muelle Booth Line que fue un simbolo de la conexion
global de Iquitos durante el auge del caucho (1880-
1912), estuvo ubicada en el malecon Maldonado,
especificamente en la calle Raimondi, entre Yavari y
Loreto, con acceso desde la Plaza Castilla, fue testigo
de esa conexion fluvial que vinculd a la Amazonia
peruana con el mundo, lo que en esa época ha facilitado
el comercio internacional y consolidando a la ciudad
como un eje econémico en la Amazonia peruana. Sin
embargo, su destruccion por una crecida del rio

Amazonas no solo elimind una estructura fisica, sino



que también erosiond la memoria colectiva asociada a
este hito historico. Sin embargo, la infraestructura
portuaria original del muelle Booth Line, desaparecio
fisicamente tras ser arrasada por una catastréfica
crecida del rio Amazonas. Este evento hidrometeoro
l6gico extremo no solo destruyd completamente la
estructura, sino que inundo las primeras cuadras del
centro urbano, llevando consigo buena parte de las
instalaciones portuarias, incluyendo sus muelles de

conexion y soporte.

Hoy, este emblematico lugar se ubica en la zona
monumental de Iquitos, uno de los espacios mas
frecuentados por turistas debido a su cercania con la
Plaza Castilla y otros atractivos patrimoniales, ya que
solo persisten referencias dispersas en fotografias
antiguas, relatos orales y documentos fragmentados,
solo la falta de una representacién tangible limita: la
valoracién patrimonial por parte de la comunidad vy
turistas, investigacién académica, al carecer de una
base reconstructiva precisa y La educacién histdrica, al
no contar con herramientas didacticas modernas. Con el
paso del tiempo, la desaparicidén material del muelle ha
tenido un doble efecto pernicioso: por un lado, ha
contribuido al paulatino desvanecimiento de su memoria
colectiva entre la poblacion; por otro, ha dificultado la
comprension cabal de su importancia histérica como
testigo excepcional de las transformaciones sociales,
econdmicas y urbanisticas que vivio Iquitos durante la

época del caucho.

Los meétodos tradicionales de documentacion como
planos en papel y descripciones textuales resultan

insuficientes para capturar la complejidad arquitecténica



1.2.

y el contexto socioecondmico del muelle, motivo por el
cual esta pérdida limita significativamente los esfuerzos
por valorar adecuadamente un patrimonio lo que se
hace necesario emplear tecnologias digitales para su

reconstruccion y preservacion virtual

FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. GENERAL

¢,Como la reconstruccion digital 3D del Muelle Booth
Line puede servir como herramienta para preservar
y difundir su valor histérico-cultural en Iquitos,
considerando la escasez de documentacion fisica y
la pérdida de memoria colectiva, en comparacion
con los métodos tradicionales de registro

patrimonial?

1.2.2. ESPECIFICO

a. ¢Qué combinacion de tecnologias
(fotogrametria, escaneo laser, modelado
basado en |IA) permite reconstruir con mayor
precision un  patrimonio  parcialmente
desaparecido?

b. ¢Como integrar testimonios orales, archivos
historicos y datos antropoldgicos en el modelo
3D para enriquecer su contexto socio-
cultural?

c. ¢Qué efecto tiene la reconstruccion digital en
la percepcion del patrimonio por parte de la

comunidad local, turistas e investigadores?



1.3.

1.4.

d. ¢Como validar la fidelidad del modelo 3D
frente a las fuentes existentes (fotos, planos,
cronicas) para evitar distorsiones en la

representacion?

ANALISIS FODA

Este analisis FODA nos permitira encontrar factores que
haran que este trabajo de investigacion tenga un buen
resultado. Es muy importante realizar cada uno de estos
puntos para obtener un mejor enfoque de lo que se
quiere lograr. Es por ello que se hace uso de este
método como herramienta clave que nos ayudara en
este proceso. (ANEXO 1)

OBJETIVOS

1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Reconstruir digitalmente el Muelle Booth Line
mediante técnicas 3D, integrando datos histéricos,
arquitectonicos y testimonios orales, para crear un
recurso educativo y turistico que preserve su legado

como simbolo de la era del caucho en Iquitos.

1.4.2. OBJETIVO ESPECIFICO

1. Recopilar y analizar fuentes primarias vy
secundarias digitales (fotografias, planos,
relatos, libros y archivos) para establecer
parametros de disefo histérico.



2. Aplicar tecnologias de digitalizacion para recrear
la estructura original (Metashape, SketchUp y
AutoCAD).

3. Validar el modelo 3D con mediante los datos
obtenidos de historiadores, arquitectos vy
comunidad local.

4. Desarrollar una plataforma accesible (app movil,
museo virtual) que difunde el modelo interactivo,
vinculandolo con otros hitos como el Malecén

Tarapaca

1.5.  JUSTIFICACION

Esta iniciativa forma parte de un esfuerzo continuo por
reconectar con nuestras raices y valorar la riqueza cultural y
arquitectonica que define nuestra identidad cultural. Al emplear
tecnologias de vanguardia, no solo aspiramos a documentar y
representar el Muelle Booth Line, es ofrecer una experiencia
inmersiva que permite a futuras generaciones explorar y
comprender su relevancia dentro del contexto histérico y social
de lquitos, ya que fue testigo de migraciones, intercambio

comercial y dinamicas sociales durante la era del caucho.

La recreacién digital evita que se pierda este legado histérico
por lo que la UNESCO destaca la digitacion como método
sostenible para patrimonios en riesgos, pudiendo replicar este

modelo en otros sitios amazdnicos

Se considera en este trabajo, una propuesta de caracter
informativo ya que impulsara el turismo educativo. Para ello se
presenta un museo de galeria 3D de la época de caucho, entre
ellas se mostrara rutas patrimoniales, donde se preserve la

historia del pasado. ElI muelle presenta la estructura y



arquitectura en un grabado en modelo 3D. Esto buscando
preservar el legado del que un dia fue este gran hito histérico
que trascendidé en el desarrollo de la ciudad de lquitos en
aquellas épocas, lo cual atraeria visitantes interesados en el

legado histérico y tecnologico.

La presente busca la restauracion del muelle a través de un
modelo tridimensional utilizando herramientas digitales,
ademas busca fomentar la interaccidon ciudadana creando un

legado cultural, promoviendo asi su conservacion cultural.

1.6. METODOLOGIA A UTILIZAR.

Teniendo en cuenta el modelado digital como herramienta
tecnologica, nos permitira recrear con mas integracion de
fuentes histéricas y testimoniales en entornos interactivos,
haciéndolo real. Siendo de esta forma, los resultados creativos,
didacticos y dinamicos nos ayudaran a comprender el pasado.
Mas alla de lograr documentar dichos resultados, esta

representacion digital formara parte de una identidad cultural.

Se empleara un software de modelado el AutoCAD. Esto nos
permitié la recopilacion sistematica de informacion documental
y grafica, asi como la interpretacién critica por parte de

investigadores y técnicos

Esta aproximacion no solo enriquece la comprensién historica,
sino que democratiza el acceso al conocimiento patrimonial ya
que esta aplicacion de tecnologias demanda un enfoque
profundamente interdisciplinario, integrando los conocimientos
de especialistas en preservacion historica, arquitectos y
urbanistas, arquedlogos e historiadores, expertos en

visualizacion digital, desarrolladores de software.



La integracion interdisciplinaria de conocimientos tanto
historicos, arquitectonicos y culturales permiti6 generar
contenidos con alto valor interpretativo. Esto permite
reconstruir y comunicar con precision como operaban los
ambientes del muelle en su contexto original. Las
reconstrucciones digitales son herramientas de medicion
temporal que vinculan las dimensiones fisicas, sociales y
simbdlicas del pasado con el presente. Estas herramientas
cuando se integran con criterios cientificos y estandares
internacionales abren nuevas posibilidades para la
investigacion académica. Por lo tanto, la informacién obtenida
podra facilitar comprension espacial y funcional de los sitios

historicos.



2. CAPITULO II: MARCO TEORICO.

2.1.

Antecedentes

2.1.1. Historia

La ciudad de Ilquitos,
conocida

inicialmente  como
San Pablo de los
Napeanos, tiene sus
primeros registros
historicos desde
1757. Con la union
de los pueblos
napeanos e lquitos
en las riberas del rio

Nanay. En

mediados del S|g|0 Grafico N°: Iquitos como una pequena villa
en una ilustracion de 800 leguas por el

XVIII, la poblacion

Amazonas de Julio Verne publicada en 1881.
se dispersé debido a fuente: Historia de Iquitos - Wikipedia, la
factores aun no de| ©ncidopedialibre

todo documentados. De esta forma en 1764 Ila
comunidad se reubicé en el territorio que actualmente
ocupa la ciudad de Iquitos.

El origen de Iquitos se ve entrelazado con las culturas
indigenas amazonicas, durante la época del caucho,
convirtiéendose en recuerdos estratégicos de este
proceso. La rapidez de la urbanizacion, la llegada de
inmigrantes europeos y una cierta pero efimera
modernizacién, vino consigo un legado arquitecténico y
cultural que distingue a la ciudad.

Durante el apogeo cauchero, Iquitos se transformé en
una ciudad atractiva para inversionistas europeos,

comerciantes internacionales, cuya fuerza de trabajo



creo prosperidad, ademas de ello también existid
abusos contra las comunidades indigenas donde el
trabajo fue bajo condiciones violentas, esta etapa sent6
las bases de su condicion como centro administrativo y

cultural en la Amazonia peruana (ANEXO 2).

2.1.2. Aspecto Social:

En 1872, Iquitos era |
una ciudad en pleno
crecimiento social, con
una poblacion
aproximada de 3,000
habitantes,
caracterizada por su
extraordinaria
diversidad étnica y

cultural. La mitad de la

poblacion pertenecian

a comunidades indigenas, mientras que la otra mitad
estaba compuesta por una mezcla dinamica de
mestizos, europeos, africanos, afrodescendientes y
migrantes chinos, muchos de ellos atraidos por la
bonanza del caucho.

Un predominio masculino y joven, reflejado por una
sociedad marcada por la migracion y el comercio. A
pesar de que su fe catdlica era la predominante, la
ciudad albergaba también pequenas comunidades de
protestantes y judios. En ese tiempo surgio instituciones
pioneras, como la Logia masoénica “Union Amazodnica”
(1868). La prosperidad de Iquitos duro hasta 1873 ya
que fue interrumpida por una devastadora epidemia de
viruela, que causé el panico entre la poblacion indigenas

y altero la vida cotidiana. Dando como resultado



escasez de los alimentos y el colapso temporal de las
actividades comerciales. Se adaptaron en la cultura y el
entretenimiento un mecanismo de resistencia y
cohesién. Las festividades se convirtieron en un pilar
fundamental para mantener el animo colectivo y la vida
comunitaria. Los bailes populares, animados por ritmos
como el vals criollo, chilenas y zamacuecas,
acompanados de musica y danza popular, reunian a
personas de todos los estratos. Un evento memorable
fue el concierto benéfico de 1874, organizado en apoyo
al movimiento independentista cubano, en el que
participaron musicos locales y extranjeros, demostrando
el caracter solidario y globalizado de la sociedad
iquitefa. El muelle fue un punto de encuentro entre
varios visitantes los mas notables destacan comunistas
franceses y britanicos, cuyas ideas radicales circulaban
en circulos minoritarios y cientificos. Personajes como
el ornitdlogo Joseph Beal Steere y el explorador James
Orton quienes estudiaron la biodiversidad amazénica y
dejaron testimonio de la vida en la ciudad. lquitos se
proyectd no sélo como un centro econdmico, sino
también como un espacio de intercambio ideoldgico y
artistico. (ANEXO3).



2.1.3. Aspecto Economico:

En el muelle,
se constituyd
como el
principal eje de
la actividad
econémica

durante el

apogeo del

caucho

Imagen N° - Centro de acopio del caucho.

Fuente: coleccién privada delArqg. Alejandro Javier
Adrianzen Arbulu.

transformandose en puerta de entrada y salida de
mercancia lo que presentaba una infraestructura
especializada.

La operacionalizacion del muelle cre6 una compleja res
ocupacional lo que hizo que se diera una dinamica
laboral y generacion de empleo. Estas actividades
también fomentaban el intercambio cultural y social.
Teniendo en cuenta su desarrollo y la funcion que
cumplia el muelle, esta giraba en torno al ciclo
productivo del caucho. Donde las conocidas bolas de
caucho eran extraidas de la selva virgen de lquitos, para
su exportacion a tierras europeas. El muelle no fue solo
un punto de atraque, sino el corazén de un sistema
econdmico que posicioné a lquitos en los mercados
globales, demostrando la capacidad de la amazonia
para integrarse al comercio internacional mediante sus
recursos naturales y la ingeniosidad de su poblacion.
(ANEXO 4)



2.1.4. Aspecto politico:

Desde la fundacién de la republica del Perd en 1821,
posteriormente la elevacidn de la provincia litoral de loreto a
departamento maritimo y militar en 1861 — 1863, luego en 1896
se produjo el levantamiento del estado federal de loreto y en
1897el retorno de lquitos como capital departamental. En 1902 se
cred la corte superior y finalmente en 1907 afianzaron estas
instituciones marcando el crecimiento politico y administrativos
durante los primeros afios del siglo XX (ANEXO 5).

2.1.5. Aspecto cultural.

Fue un lugar de trabajo para muchos iquitefios, en
donde todos se esforzaban y colaboraban fermentando
un sentido de comunidad a pesar de la diferencia
socioecondmica que existia. Representaba un punto de
distribucion de prensa y literatura, ya que funcionaba
como centro de difusion cultural, ya que el circuito de
informacion permitia que los perioddicos y revistas traian
noticias del mundo exterior, mientras que los libros y

folletos compartian conocimiento y entretenimiento.

El ambiente mas alla de mostrar la llegada continua de
barcos provenientes de distintas partes, brindaban
entretenimiento artistico y cultural, ampliando el

horizonte cultural de la comunidad.

El legado cultural a través del intercambio permanente
dejo el surgimiento de una identidad cultural iquitefa
distintiva con desarrollo de expresiones artisticas
originales, tradiciones de apertura al mundo que
perduran hasta hoy.

El muelle no solo funcioné como una infraestructura
arquitecténica moderna para la época, si no que jugd un
rol muy importante en el crecimiento de la ciudad

amazonica (Anexo 6).



2.2. Historia del Muelle:

A mediados del siglo XIX,
lquitos era un crisol de
culturas donde la vida
cotidiana se nutria de
influencias lejanas. La
elegancia europea

llegaba a través de la

vestimenta importada
desde Francia, mientras que los sabores del mundo
desembarcaban en sus mesas: alimentos provenientes de
Brasil, Europa, Estados Unidos e incluso de la India se
mezclaban con los productos locales. Sin embargo, para
garantizar su abastecimiento, tanto la Comandancia General
como las familias mas adineradas de la ciudad establecieron
granjas y chacras a orillas del rio ltaya, cultivando lo necesario
para su sustento. A pesar de su relativo aislamiento geografico,
Iquitos bullia de actividad comercial. Contaba con alrededor de
treinta casas comerciales, numerosas tiendas, tres fondas
donde los viajeros compartian historias, dos billares que eran
punto de encuentro social y multiples tabernas donde el trajin
diario se mezclaba con el aroma de licores y conversaciones
animadas. Sin embargo, la ciudad aun enfrentaba carencias
importantes: su hospital era rudimentario, y el parroco,
encargado de atender las necesidades espirituales de la
poblacion, a menudo debia ausentarse para visitar otras
localidades. Ademas, a diferencia de otras ciudades en
crecimiento, Iquitos no contaba con una escuela publica, un
vacio que limitaba las oportunidades de educacion para sus

habitantes.

Desde que Iquitos fue nombrada capital de la provincia de Bajo

Amazonas en 1866, Iquitos experimentdé un progreso



constante, alimentado por el comercio de tabaco, zarzaparrilla,
pescado salado y, especialmente, por el boom del caucho,
cuya demanda internacional no dejaba de crecer. Para
sostener este dinamismo econdmico, los rios Morona y
Pastaza se convirtieron en autopistas acuaticas, permitiendo
viajes comerciales entre Yurimaguas y Tabatinga: un trayecto
de 709 millas que, en 88 horas de navegacion y con escalas en
diez puertos, conectaba a Iquitos con mercados clave. Un hito
fundamental llego en 1867, Brasil declaré la libre navegacion
del Amazonas, una politica que Peru adopt6 dos afios después,
facilitando aun mas el intercambio comercial. Desde Tabatinga,
los viajeros y mercaderes podian embarcarse en vapores
brasilefios rumbo a Manaos y luego continuar hasta Belem do
Para, integrando asi a Iquitos con las principales rutas de la
cuenca amazonica. Por su parte la ruta del Ucayali, comenzo a
operar regularmente en 1873, cuando los vapores Napo y
Putumayo iniciaron sus recorridos habituales hasta Sarayacu
y, mas adelante, hasta Yarinacocha. Estas conexiones no solo
impulsaron la economia, sino que también tejieron una red de
intercambios culturales y humanos, consolidando a Iquitos

como un punto clave en el corazon de la Amazonia.

2.2.1. La Vida Social del Muelle:
El muelle reflejaba no solo dinamismo econdmico, sino
vitalidad y modernizacién urbana, personas de diversos
origenes hacian que este espacio sea parte del

crecimiento acelerado de la ciudad de Iquitos

En el muelle, la diversidad social se manifiesta con
particular intensidad, ahi se observan: comerciantes,
exportadores, marineros, tripulantes, trabajadores
portuarios y ciudadanos comunes. El intercambio verbal
en los muelles era tan variado que sus protagonistas

iban desde discusiones sobre negocios, politica, noticias



recientes, chismes locales, vida cotidiana, leyendas y

relatos.

El muelle trascendia su funcion practica para convertirse
en un lugar de identidad colectiva. Era aqui donde se
difundian modas, se enteraban de eventos importantes
e incluso se gestaban movimientos sociales
incipientes. La musica no faltaba: a veces, algun arpa
o guitarra improvisada animaba las tardes, mientras
se bailaba al ritmo de valses o marinera amazénica,

fusionando lo rural con lo urbano.

El muelle formé parte del epicentro de lquitos, siendo un
espacio en el cual se expresaban, tensiones,
aspiraciones y realidades que conllevaron a una
sociedad a la construccion y adaptacion de un Iquitos en

procesos de modernizacion y globalizacion.

2.2.2. localizacion:

LOCALIZACION

\

Grfico N*04- Localizacién.
Fuente: Elaboracién propia.

El mapa, con el rio Amazonas trazado en la parte inferior, no
solo nos revela la ubicacién geografica de lquitos, sino que
también nos invita a imaginar como sus habitantes del pasado
veian su propio territorio. Esta orientacion, poco convencional
para los estandares cartograficos modernos, refleja una

perspectiva local: el rio no era solo un accidente geogréfico,



sino el eje vital de la ciudad, la gran autopista que conectaba a

sus pobladores con el mundo.

no se trata de solo un plano, se trata de una documentacién
que hace referencia de como Iquitos fue una fuente primaria
para la evolucion urbana, su cuadricula y disefio estructural
pone en evidencia como aspiraba a la regularidad, eficiencia y
visibilidad, consolidado como un proyecto de control social

como integracion al comercio global.

Este documento cartografico adquiere asi un valor doble: es a
la vez una herramienta de orientacion y un espejo que refleja la
identidad de una ciudad modelada por el rio que la vio nacer.
La disposicion de los espacios urbanos, la relacién entre la

ciudad y el agua, y hasta los lugares vacios en el mapa .

Imagen N° - Plano antiguo de la ciudad de Iquitos.
Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.



Plaza de Armas

Ca. Raimondi

Muelle Booth Line

2.2.3. Descripcion

El Muelle de lquitos: Corazon palpitante de la era del

caucho.

El muelle mas alla del comercio, una estructura
arquitectonica urbana, para la época. también fue un
lugar donde inmigrantes con esperanzas, trabajadores
locales que se encontraban exhaustos, comerciantes
globales, fue un lugar en la que reflejaba voluntad local

de insertarse en la ciudad.

Las historias del muelle duro poco, pero su legado

permanece en las anécdotas de los abuelos

Imagen N° - Vista lateral de la plataforma
superior de area de gruas.



ZONA DE LLEGADA DE LAS EMBARCACIONES

FUENTE: ARQ, TATO BARCIA.

Para poder llevarse a cabo la ejecucion del muelle
Booth line se tuvo que analizar la relacién entre
arquitectura, economia y geografia de esa época
tratandose de dias de planeamiento en el cual se
incorporé una tecnologia progresiva, el muelle busco
revelar la interrelacion entre la innovacion técnica y

ambiental propio de la Amazonia.

Fase 1: estructura de madera (1880-1900) — Donde comenzo:

- Sistema estructural
4 Pilotes de madera resistentes a la humedad
propios de la zona.
4 Plataforma de tablazén de madera con refuerzos

transversales.

= Elementos funcionales:



4 Maquina de carga: Sistema de poleas o gruas
tempranas para mercancias.

# Flujo operativo: Carga/descarga manual

B 20 10biros PRAU = "MuELLE BODTH
v

Imagen N° - El Muelle Booth Line — lera Faceta.

Fuente: coleccidn privada del Arg. Alejandro Javier Adrianzen
Arbulu.

La siguiente fotografia muestra la primera faceta del
muelle, construido a base de listones de madera como
soporte, equipado con gruas para el levantamiento de
carga. Lo que sugiere que el muelle esta ubicado en una

zona activa y posiblemente industrial.

La imagen busca revelar la evolucién arquitecténica del
muelle Booth line durante la época del caucho y como
funcionaban de una forma de comercio entre Iquitos y el

exterior.

La arquitectura del muelle combinaba madera con hierro
forado en representativa de la ingenieria y el disefio de

la época

Fase 2: Estructura Mixta: Acero y Madera.
El muelle dio paso a una segunda etapa de desarrollo
experimentando la sustitucién de estructuras como

madera por el elemento de acero, este cambio



evidencid un proceso de modernizacion acorde con las
demandas crecientes del comercio y transporte fluvial
en la Amazonia.Esta fase marcé el momento en que

Iquitos, en pleno apogeo cauchero, sofid a lo grande.
- Innovaciones técnicas:

¢ Estructura primaria: Pilotes y vigas de

acero, plataforma de acero recubiertos con madera.
¢ Sistemas de movimiento:

e Rieles integrados para vagones de carga tipo

gondola.

e Gruas mecanicas fijas o0 moviles (posiblemente

de brazo pivotante).

La siguiente imagen muestra a la segunda faceta del muelle,
esta siendo construida a base de una estructuracion metalica,
con una plataforma de madera y rieles por donde se
desplazaban los vagones tipo géndola. Contaba con gruas
para el levantamiento de carga en época de vaciante, ademas
de escaleras y barandas metalicas que descendian hacia
pequenos miradores desde donde se podia observar la llegada
de los barcos a vapor, una ciudad selvatica con ambiciones

cosmopolitas




Imagen N° - El Muelle Booth Line — 2da Faceta.

Fuente: coleccion privada del Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

En la fotografia se puede
apreciar la plataforma del
Muelle Booth Line, donde
personas de la alta
sociedad, con sombrero g
de copa, vestidos de §

encaje y bastones,

caminado elegantes hacia : _
los vapores y embarcarse Imagen N° - Plataforma del Muelle Booth Line
en uno de los barcos a Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

vapor.

La disposicion de las estructuras en el muelle esta disefiada
para maximizar la eficiencia operativa. La rampa y las areas
techadas estan ubicadas de manera estratégica para facilitar el
flujo de personas y mercancias, minimizando el tiempo de

carga y descarga

El muelle era de dos
materiales: la madera ‘ .*\ '
selvatica y el acero

industrial. Una
simbiosis perfecta que
contaba la historia de

una region en

transformacion.

Imagen N° - Vista desde la parte superior del Muelle Booth Line

Fuente: coleccidn privada del Arq. Alejandro Javier Adrianzen
Arbulu.

En la construccion del muelle tuvo como material predominante

el uso de madera que reflejé un aprovechamiento de material



que abunda en la Amazonia, por su resistencia, flexibilidad

estructural que lo convirtieron en la opcion mas idonea frente a

la humedad y sobre todo para las crecientes del rio.

El muelle presenta la integracion
de metal y madera en la
estructura el cual responde a
criterios de solidez, permitiendo
sostener el peso de grandes
embarcaciones y permitiendo asi
mejorar las operaciones de carga
y descarga. Este muelle no era
solo un lugar de trabajo: era un
poema arquitectonico donde cada

material contaba su version de

Imagen N° - Vista desde la parte superior del
Muelle Booth Line

Fuente: coleccién privada del Arg. Alejandro
Javier Adrianzen Arbulu.

la historia, donde cada

innovacion llevaba el sello inconfundible de una ciudad que

aprendié a domar el rio sin perder su esencia selvatica.

Fase 3: Reconstruccion o adaptacion al Post-Colapso

En 1926 las aguas crecidas arranco las vigas de acero como

si fueran

palillos, arrasando la plataforma y bases enteras corriente
abajo. Lo que quedé fue un paisaje de madera astillada.

Un evento destructivo por la crecida del rio, dando inicio a la

ultima fase del muelle:

. Estructura liviana: Pilotes y vigas de madera.

* Sistema de acceso:

e Escalera de madera para conexién con la orilla.

e Rieles inclinados o planos para transporte de

sacos/bultos (uso de carretilas o vagones

manuales).



o Plataformas modviles amarradas con cabos de

fibra de chambira, listas para ser reubicadas

En las siguientes

quedaron tras la erosion del

rio Amazona, arrasando - uelle Booth Line

gran parte. fuente: coleccién privada del Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

La presencia de otros elementos elementales como cables y postes
visibles revela un disefio orientado a una funcionalidad portuaria.
Estos postes y cables hacian que el agua permitiera una conexién

directa para la optimizacion de procesos logisticos.

La tercera fase del muelle
Booth line, después de que el
rio Amazonas se lo llevo, se
construyé de manera
alternativa, para seguir con
las labores, se hizo de
tablones y listones de

madera de la zona.

—e— —_—

La tercera fase del muelle Imagen N° - Tercera faceta del Muelle Booth Line

evidencio un diseNo  Fuente: coleccién privada del Arg. Alejandro Javier
Adrianzen Arbulu.

adaptado al terreno natural,

haciendo presencia de barandillas y elementos de soporte en las

escaleras estableciendo un vinculo mas funcional ente el rio y el

nucleo urbano.



La tercera faceta del muelle Booth line, cuenta ©
con 4 elementos esenciales.

¢ Caseta de vigilancia.

«  Area de escaleras y rieles.
*  Mirador.

Caseta de vigilancia. Imagen N° - Vista superior de la 3era faceta del Muelle Booth Line
Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

La tercera faceta del muelle Booth line, cuenta
con 4 elementos esenciales.

¢ Caseta de vigilancia.

*  Area de escaleras y rieles.
* Mirador.

Imagen N® - Vista superior de la 3era faceta del Muelle Booth Line
Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

La tercera faceta del muelle Booth line, cuenta '
con 4 elementos esenciales.

¢ Caseta de vigilancia.

+  Area de escaleras y rieles.
*  Mirador.

Imagen N° - Vista superior de la 3era faceta del Muelle Booth Line
Mirador. Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

2.3. Libros:

2.3.1. La economia del caucho Autor: Guido Pennano.

En la obra “La economia del caucho de guido
penano”, se describe con detalles de que el boom

cauchero generé un gran impacto econdémico y



2.3.2.

2.3.3.

sobre todo social, acompanado por profundas
desigualdades sociales, hasta la explotacion de
comunidades indigenas, su creacion literaria
conecta la historia amazonica con la modernidad

global.

Amazonia, caucho, historia: ensayos de foresta.
Autor: Percy Vilchez Vela

Nos brinda conocimiento sobre el impacto de la
economia en la época del caucho, dejando huellas
en la cultura de una regidn. El autor da a conocer
como las practicas extractivas alteraron el curso de
los rios, el impacto en el ecosistema, las
comunidades que se vieron afectadas por la
explotacion intensiva. Las sombras del pasado
histérico se hacen presente aun en el cual forman
parte de la historia y memoria que pertenece la

Amazonia

Arana, rey del caucho, terror y atrocidades en el

amazonas Autor: Ovidio Lagos.

Julio César Arana fue una figura importante, ya que
fue un principal agente de la transformacion violenta
de la Amazonia en la época cauchera, el autor da a
conocer todas las violencias sistematicas que hizo
Arana contra las poblaciones indigenas y el entorno
natural haciendo comprender cdmo la ambicion se
tuvo que traducir a base de un modelo de
acumulacién en las cuales se veia sufrimiento y

exclusion.



2.3.4.

2.3.5.

2.3.6.

Amazonia peruana entre el cielo y el infierno. Autor:
Maria Victoria Fernandez.

La escritora estudia como impacto el crecimiento de
pobladores cercanos y da cabida a los problemas
que contrastan el agotamiento de recursos,
destruccion forestal y las disputas sociales

Napoleodn en floresta. Autor: miguel Donayre.

Un estudio realizado por Donayre Pinedo, revela que
la complejidad sociocultural de la regidn, propone
que se incorporen saberes indigenas, estudios
etnograficos 'y enfoques interdisciplinarios,
brindando modelos de resolucion en el cual
reconozcan como una expresion legitima del

territorio amazonico
Entrevistas, colaboradores, glosario y términos.

Enrique Rodriguez (historiador de la época y duefio
del hotel cauchero).

Segun Rodriguez (2023), nos menciona que el
muelle la Booth no solo fue estructura clave para el
comercio, sino también un punto de encuentro para
los poblados iquitefios. Nos marra que sus padres le
contaban del bullicio que generaba el puerto, con la
llegada de los barcos y la presencia de inmigrantes,
comerciantes y trabajadores, dando vida a la ciudad.
Siendo el muelle mas que un espacio comercial,
siendo un lugar de congregacion donde recibian
noticias del exterior, viendo las novedades que
llegaban de mercaderia. El puerto era, en sus

palabras, “el corazon latente de la ciudad”.



2.3.7.

2.3.8.

Gonzalo Maguifia (experto en embarcaciones
navieras e historiador de la época).

El especialista Gonzalo Maguifia a principios de la
década del siglo XX, document6 que dependian de
sistemas flotantes como lo eran las pontones
flotantes y gruas de vapor, que fueron disefadas
para poder adaptarse a las variaciones del nivel del
rio amazonas, el desgaste rapido del terreno,
provocando la destruccibn de estructuras
sumamente claves, mostrando procesos por el cual
la renovacion de un terreno puede superar
capacidades para adecuarse a las infraestructuras

historicas.

Sergio Raul Barcia Romano. (historiador).

Tato Barcia nos menciona un poco acerca de la
historia del puerto de la empresa britanica "Booth
Iquitos Steamship Company Limited", que opero en
Iquitos desde principios del siglo XX. El cual estuvo
ubicado en la primera cuadra de la calle Yavari, este
puerto fue un punto crucial para el comercio y la
inmigracion durante el auge del caucho. Barcia
menciona como el puerto, equipado con gruas y una
red ferroviaria para facilitar la carga y descarga,
posiciond a Iquitos como uno de los puertos mas
avanzados de su tiempo. Asimismo, nos mostro
algunas fotografias historicas del siglo XX donde
destacd una vision clara de la vida en el puerto:
desde la llegada de inmigrantes hasta la vestimenta
de los trabajadores y los buques de vapor que
atracaban en el muelle. Estas imagenes

documentan el impacto del "boom del caucho", que



transformé profundamente la ciudad y su

infraestructura.

Fuente: Arq. Tato Barcia.
Figura N°: Visualizacion del primer ferrocarril a lefia de la ciudad.

Fuente: Arq. Tato Barcia.
Figura N°: Vista aérea de la llegada de barcos a vapor.

Fuente: Arq. Tato Barcia.
Figura N°: Vista lateral de la plataforma superior del area de
gruas.



Fotos Antiguas:

Recolectamos fotografias de nuestros colaboradores y
de un album proporcionado por el Arqg. Alejandro
Adrianzen, que brinda un valioso recurso para la
reconstruccion georeferencial virtual de la zona del

muelle Booth Line & Company de Ilquitos.

% we 4 » =5 ¥
Fotografia N° 01 - Plano antiguo de la ciudad de lquitos.
Fuente: coleccion privada del Arg. Alejandro Javier
Adrianzen Arbulu

BOOTH LINE >l

From I WVERPOOL vi
OPORTO, LISBON and MADEIRA,

and from
LONDON, HAMBURG, ANTWERP
, and HAVRE to
PARA, MANAOS, MARANHAM
PARNAHYBA & CEARA,
also IQUITOS.

SIX WEEKS' CRUISES to
PORTUGAL, MADEIRA & BRAZIL,
including 1,000 MILES up the
RIVER AMAZON,

THE BOOTH STEAMSHIP COMPANY LTD.,
CUNARD BUILDING, LIVERPOOL.

Fotografia N° 02 - Plano antiguo de la ciudad de Iquitos.
Fuente: coleccion privada del Arg. Alejandro Javier
Adrianzen Arbulu



El Muelle, Iquitos, Perii.

Fotografia N° 03 - Primer muelle de Iquitos afio 1906, con
estructura de madera.

Fuente: coleccion privada del Arg. Alejandro Javier Adrianzen
Arbulu.

Fuente: Coleccion Privada del Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.
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Fotografia N° 05 - Primera faceta del muelle Booht Line.
Fuente: Arqg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.
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Fotografla N° 06 Carta con imagen de la prlmera faceta del muelle

Booht Line.Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

Fotografia N° 07 - Vista desde la plataorma del muelle.

Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

Fotografia N° 08 - Plataforma del muelle Booth Line.

Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.
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Fotografia N° 09 - Segunda faceta del Muelle Booth Line con
estructura de acero importado por la CIA.

Fotografia N° 10 - Plataforma de acero con madera, rieles para los
vagones tipo gondola que transportaban la mercaderia hacia las
embarcaciones y viceversa.

Fuente: Arqg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.
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Fotografia N° 11 - Vista desde la part
muelle Booth Line.

Fuente: Arg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.



lateral.

Fuente: Arg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

IMPORT-DAS XL ANO 1.908

Fotografia N° 13 -Muelle Booht Line en
desembarque de mercaderia en el ano
1908.

Fuente: Arg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

Fotografia N° 14- Los restos de lo que el rio

se llevo del muelle Booth Line en lquitos en
1926.

Fuente: Arg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.



Fotografia N° 15- Lo u;se llevo el rio
amazonas, en el afio 1924.
Fuente: Arg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

Fotografia N° 16 - Afo 1926, el rio amazonas

se llevd casi 2 cuadras, dejando como orilla

la calle Raimondi.

Fuente: Arg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

—

Fotografia N° 17 —Terceré f~aceta del leJAe”.é‘BOOht Line,
después que el rio amazona se lo llevé.
Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.



Fotografia N° 18- Lo reconstruyeron de
manera alternativa, ya que el rio se llevd el
muelle anterior.

Fotografia N° 19 - Vista aérea tomada por Elmer
Faucett en el ano 1924 del muelle Booht Line tercera
faceta.

Fuente: Arqg. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.

L4 N

Fotografia N° 20 - Tercera faceta del muelle, estructura
de madera.

Fuente: Arq. Alejandro Javier Adrianzen Arbulu.



Fotografia N° 21 - Tercera faceta del muelle
Booht Line, se subian

3. Capitulo Ill: Marco Tecnoldgico.

Se utilizaron como metodologia de trabajo los programas de
modelado 3D, como Agisoft Metashape y RealityCapture, que
permite recrear entornos y estructuras a partir de fotografias
reales, ideales para yacimientos arqueologicos o sitios en
construccién. También se aplic6 SketchUp que es una
herramienta popular por su facilidad de uso y versatilidad,
utilizada en arquitectura y disefio urbano; y Lumion, por su
parte, es un software de renderizado 3D que facilita la creacién
de visualizaciones arquitectdénicas de alta calidad de manera

rapida y sencilla

3.1. Estudio Antropomeétrico y Arquitectonico del Muelle

Booth & Company.

Durante el boom cauchero en el sigo xx el muelle fue
construido con la finalidad de facilitar el comercio fluvial,
expandiendo un tejido urbano de Iquitos, contribuyendo
a la eficacia en la economia, y formando una figura

social de la region y el crecimiento urbano de lquitos.
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La presente investigacion actual se centra en el uso de
tecnologias sobre el muelle. Proponiendo una
reconstruccion de manera virtual, utilizando analisis en
el disefio y modelo 3D para asi generar una
representacion mas precisa de esta infraestructura
historica convirtiéndola asi en una herramienta museo
grafica destinada para instituciones educativas y el
publico en general, el modelo digital va actuar como
fortalecimiento en la identificacion cultural de Iquitos y su

proyeccion internacional.

Este estudio tiene como objetivo principal un analisis
exhaustivo del muelle de Booth & Company, utilizando
meétodos avanzados como el modelado 3D para crear
una representacion virtual detallada, compleja como los
patrones de coral, de esta antigua estructura El objetivo
es evaluar y confirmar las medidas del muelle para
asegurar que correspondan con sus dimensiones reales
y se ajusten a los estandares modernos de conservacion

historica.

¢, Qué Software se utiliza para una recreacion virtual?

El uso de la tecnologia y programas especializados en
disefios de modelos tridimensionales permitira tener una
representacion  visual, recreando con precision
estructuras y entornos histéricos. Otras aplicaciones
como Agisoft Metashape y Reality Capture generan
representaciones 2D y3D con alta precisidén, estas
tecnologias son importantes para conservacion digital
de patrimonio facilitando su estudio interdisciplinario.

Y por ultimo Lumion es un software de edicion en
renderizado 3D, programa muy utilizado por arquitectos
y disefiadores profesionales del sector de la

construccion. Su principal objetivo es facilitar la creacion
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de visualizaciones arquitectonicas de alta calidad de

manera rapida y sencilla.

Técnicas de reconstruccion:

Para lograr una reconstruccion virtual auténtica del
Muelle Booth & Company, es necesario comprender el
contexto y entorno original del inmueble, utilizando
fuentes de informacion textual, verbal o grafica, asi como
entender su historia que albergd. Esta reconstruccion
virtual fue un acto de arqueologia emocional, donde
cada herramienta digital se convirtié en un puente entre
el pasado y el presente. Esto ayuda a identificar
costumbres, materiales, procesos constructivos y usos
del edificio, que deben reflejarse en el modelo. Aunque
no hay una metodologia universal para la reconstruccién
virtual, uno de los pasos es importar imagenes base a
un software de modelado 3D. Un ejemplo es Blender, un
programa de animacion que, al permitir la insercién de
imagenes 2D de referencia, facilita el trazado vy

modelado en 3D, permitiendo un alto nivel de detalle.

CNMH-INAH. (2016). [Imagen contextual en nube de puntos laser
del Ex Convento de Tochimilco, Puebla]. El INAH conforma un
Acervo de Modelos 3D del Patrimonio Edificado. https:/n9.cl/mfqz.



https://n9.cl/mfgz

Un patrimonio cultural es una gestion responsable ya
que conecta con la cultura de una region a las
comunidades con su historia viva, al restaurar y
conservar permite poder salvaguardar evidencias de
procesos histéricos y su influencia en el entorno social.
La arquitectura histérica no solo trata de conservar
formas, si no de transmitir valores, narrativas y
estructuras que configuran la memoria urbana y el

imaginario colectivo.

3.3.1. fotometria y topografia con drones.
La fotometria es una técnica basada en fotografias

aéreas utilizando drones para transformar los
procesos de levantamiento topografico. Capturando
imagenes de distintos angulos, permitiendo acceder
a zonas remotas sin necesidad de equipos
terrestres. Ofreciendo mayor cobertura, resolucion y
eficacia con el objetivo de salvaguardar la cultura.
Ademas, existen aplicaciones que facilitan Ila
creacion de modelos fotorrealistas, con texturas y
materiales que reflejan informacion histérica al
realizar el renderizado final del modelo, mejorando
la comprensién del inmueble o conjunto.

La reconstruccion virtual a lo largo del tiempo a
obtenido carencias debido a su falta de métodos
netamente unicos y universales , sin embargo se
encuentran las guias internacionales como la carta
de Londres (2006) y los principios de Sevilla (2011)
donde se ve la orientacién al uso de la tecnologia
haciendo uso del 3D aplicandolas en patrimonios
culturales y arqueoldgicas , promoviendo a una
practica con mas creatividad, dando eficacia y

validez mas precisa para el conocimiento historico y



arqueoldgico conservando el patrimonio de manera

responsable.

Drones en vuelo de trabajo sobre Santa Maria.
Fuente: Virtua Nostrum.

\ >
e .

Umit Unal. (2021). [Ejemplo de transformacion de imagen en
2D a objeto 3D en Blender]. Blender Tutorial How to make 2D
Foto to 3D Model with Blender

Fuente: YouTube. https://n9.cl/uj7zm.



https://n9.cl/uj7zm

3.3.1.1. Mediante la fotometria y topografia con
drones se obtiene diferentes productos:

- El Modelo Digital de Elevaciones (MDE) y
el Modelo Digital del Terreno (MDT) son
elementos clave en cualquier
representacion digital de la superficie
terrestre. EI MDT se refiere al conjunto de
capas, generalmente en formato raster,
que muestran las caracteristicas de la
superficie terrestre, derivadas de una capa

de elevacion conocida como MDE.

582360 582380 582400 £82420 582440 582460 582480 5828500 582520 582520 582560

Ejemplo de mapa 3D



Fuente: Servicio Periférico de [+D basado en
DRONES - Universidad de Almeria.

582360 582380 582400 £82420 582440 582460 582480 582500 5828520 582540 582560

Modelo digital de elevaciones (MDE) y modelo digital
del terreno (MDT).

Fuente: Servicio Periférico de [+D basado en
DRONES - Universidad de Almeria.

Digital Surface Model

|! ‘|Digita| Terrain Model

= Curvas de nivel: Una curva de nivel es
aquella linea que en un mapa une todos los
puntos que tienen igualdad de condiciones

y de altura.



jempl de curvas de nivel —
Satelital.
Fuente: Servicio Periférico de |+D basado en

DRONES - Universidad de Almeria.

ap ‘Geodésico

- Ortofotografias:  Mantiene toda la
informacion de la fotografia y permite
ademas la medicién a escala tanto de
distancias como de superficies, 1o que
garantiza el ajuste con los mapas
existentes sobre la zona de referencia. La
generacion de Ortofotografias Aéreas a
partir de las fotografias obtenidas desde
plataformas aéreas se realiza mediante un
riguroso  proceso que comprende
diferentes fases: orientacion de las
fotografias aéreas, obtencion de un
Modelo Digital de Elevaciones del Terreno.
Las imagenes corregidas permitieron
medir distancia con exactitud milimétrica

ajustada incluso mapas.



Ejemplo de Mapa Ortofotogrfico.
Fuente: Servicio Periférico de |+D basado en
DRONES - Universidad de Almeria.

Control de calidad: Todos nuestros
trabajos van acompanados de un informe
de Control de Calidad. Para ello hacemos
uso de multiples puntos de control
obtenidos mediante un GPS diferencial de
precision subcentimétrica, apoyado en un
vértice geodésico de la zona. A través de



estos puntos de control podemos evaluar

la precision en nuestros trabajos.

Ejemplo de Mapa Ortofotografico.

Fuente: Servicio Periférico de |+D basado en
DRONES - Universidad de Almeria.

- Mediciones de movimiento de tierras:
Gracias a la gama, versatilidad y calidad
de nuestros drones y a la cualificacién del
personal y experiencia en la ingenieria
civil, podemos calcular el movimiento de
tierra producido entre dos fechas por
comparacion de los modelos digitales del
terreno obtenidos en cada una de ellas.En
nuestra investigacion buscamos
reconstruir digitalmente el espacio urbano,
para asi comprender su desarrollo
historico y significado de nuestro proyecto,
utilizamos mapas historicos, fotografias

antiguas registros de propiedad.



Mediciones de movirﬁiento de tierra — Estado Final.
Fuente: Servicio Periférico de 1+D basado en
DRONES - Universidad de Almeria

3.3.2. Perspectiva.
En nuestra investigacion buscamos reconstruir

digitalmente el espacio urbano, para asi comprender
su desarrollo histérico y significado de nuestro
proyecto, no solo usamos software, rescatamos
recuerdos, combinando mapas histéricos donde aun
se guardan recuerdos, fotografias antiguas con
registros de propiedad, entrevista con personas

mayores de 60 anos, cuyos relatos dieron voz a los



espacios vacios, libros y entrevistas de
colaboradores sobre el tema, en donde
encontramos datos sobre la geografia, Ila
arquitectura que nos ayudo para asi poder recrear el
modelo virtual del espacio en tres dimensiones, del
espacio urbano del muelle Booth Line & Company
en la ciudad de Iquitos con la finalidad de utilizarlo
para analisis y visualizacion. Con SketchUp, lumion,
Google Earth y la inteligencia artificial CADMapper,
convertimos esos fragmentos en un modelo 3D

interactivo.

Vista aérea, tomada por el aviador Elmer Faucett el afio 1924,
se observa el primer muelle de Iquitos y parte del rio
Amazonas.

Fuente:coleccién privada de Arqg. Alejandro Javier Adrianzen
Arbulu.

E1 Muelle, Iquitos, Perii.

s R / P
* /

Primer muelle de Iquitos que fue importado por la CIA, BOOHT

LINE de Inglaterra el afio 1906, anclado en un barco Inglés

embarcando productos de la region.

Fuente: coleccion privada del Arg. Alejandro Javier Adrianzen

Arbulu.



Pagina: [quitos Mi Isia Bonita -

Muelle principal de Iquitos en desembarque de mercaderia en
el ano 1908.

Fuente: coleccion privada del Arg. Alejandro Javier Adrianzen
Arbulu.
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3.3.2.1. Términos de reglas de perspectiva:

3.3.2.1.1. Conceptos de la geometria descriptiva:
La geometria descriptiva es un conjunto

de técnicas geométricas que permite
representar el espacio en dos
dimensiones sin perder su esencia del
espacio tridimensional. Por tanto, una
«lectura» adecuada posibilita resolver
problemas espaciales en dos
dimensiones de modo que se garantiza la
reversibilidad del proceso.
En la época actual se reconocen dos
modelos, en los cuales se les considera:
1. «lenguaje» de representacion y de
sus aplicaciones.
2. Tratado de geometria. Aunque no
es exactamente lo mismo, su
desarrollo ha estado relacionado

con el de la geometria proyectiva.



Desde Ila antigledad, como Io
demuestran ciertos dibujos encontrados
en cuevas prehistoricas, el hombre ha
sentido siempre necesidad de
representar graficamente su entorno,
pero no es sino hasta el Renacimiento
cuando se intenta ilustrar la profundidad.
Previamente los constructores
necesitaron realizar representaciones
fieles de las piezas que debian realizar. El
mejor exponente de ello es la canteria del
final de la Edad Media y el Renacimiento.
Los canteros realizaron complejas
estereotomias en tercera dimension, en
particular en las dificiles piedras de los
encuentros entre arcos o entre bévedas.
Quedan, como testimonio del nivel al que
llego la estereotomia y sus herramientas
graficas, entre otros los tratados de
Alonso de Vandelvira. Otros artesanos de
la construccibn como los carpinteros
debieron dominar herramientas
semejantes para realizar las complicadas
techumbres de los grandes edificios de

esas épocas.

La geometria: Es una parte de las
matematicas mediante la cual se estudian
las propiedades y las medidas de las
figuras en el plano y en el espacio. Se

distinguen varias clases de geometria:

- Geometria algebraica. Aplicacion
del algebra a la geometria para, por



medio del calculo, resolver ciertos
problemas.

- Geometria analitica. Forma parte
de una disciplina de la matematica,
la cual va estudiar figuras
geométricas y para representar:
puntos, rectos, curvas y superficies
en un espacio usando coordenadas
para utilizarlas como herramienta.

- Geometria diferencial. son curvas y
superficies de recursos del calculo
infinitesimal y topologia general.

-> Geometria plana: se consideran las
figuras cuyos puntos estan un
plano.

-> Geometria del espacio. Se estudian
las figuras cuyos puntos no estan
todos en un mismo plano.

-> Geometria proyectiva. Se tratan las
proyecciones de las figuras sobre

un plano.

3.3.2.1.2. Objetivos de la geometria descriptiva.

Mas que matematicas, una forma de
pensar, no solo ayuda a dibujar, sino a
entender el espacio.

- Solucién de los problemas de la
geometria del espacio por medio de
operaciones efectuadas en un plano.

- Representacion de las figuras de los

so6lidos en un plano.



- Suministrar las bases del dibujo

técnico.

En la geometria descriptiva, toda
disciplina que requiera representacion de
elementos en superficies planas (papel)
puede encontrar una gran aliada. Por ello
a esta area del conocimiento se le incluye
en todos los planes de estudios de
ingenieria, arquitectura, disefo,
topografia, entre otros. En una de sus
ramas se estudia la proyeccién acotada,
en la cual se basan los planos
topograficos y de obras publicas,
normalmente trazados e interpretados

por topografos.

Como asignatura de estudio obligatorio
en las escuelas de ingenieria y de
arquitectura de todo el mundo, mediante
el estudio de la geometria descriptiva se
procura desarrollo intelectual del
estudiante en dos campos distintos,

complementarios:

- Comprension del espacio
tridimensional que rodea al
individuo.

- Desarrollo de una estructura de

pensamiento légica.

Esto permite al profesional cimentar las
bases de otras disciplinas, como la
mecanica de cuerpos rigidos,
deformables y fluidos, por cuya virtud

simultaneamente enfrenta los problemas
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especificos de su area mediante un
enfoque heuristico (practico) -no
memoristico— de la realidad objeto de
estudio. Se podria afirmar que la
Geometria descriptiva es al ejercicio
profesional del disefiador lo que la

gramatica es al idioma (Harry Osers).

Este proyecto no es solo un modelo 3D;
es un acto de resistencia contra el olvido.
Con el uso de conocimientos de
principios geométricos se permitio la
reconstruccion del muelle a través de un
modelo digital obteniendo un modelo
vitual que hace referencia a su
internacionalidad en la preservacion vy
conservacion contribuyendo al desarrollo
de la arquitectura virtual aplicandolo en
estructuras historicas. EI modelo final
garantizara a las futuras generaciones
que puedan vivir la experiencia de este
patrimonio, con el cual se pueda
proyectar como un referente a su
internacionalidad, abriendo camino a la

arqueologia virtual

Programas utilizados:
- Google Earth: Aplicacion de mapas
interactiva que permite a los usuarios explorar el mundo

a través de imagenes satelitales y vistas 3D,

| - Google

- Global Mapper: Software de sistema de

informacion  geografica (GIS). Herramienta que
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proporciona funciones de procesamiento, analisis y

visualizacion de datos espaciales.

& 9global mapper

- AutoCAD — AUTODESK: plataforma que
sirve como herramienta para la elaboracion de disefos,
asistido por la computadora elaborando modelos
geométricos y dibujos técnicos en 2D y 3D, creando
precisiones en los planos y modelos facilitando su

simulacion.

AUTODESK
AutoCAD

- SketchUp Pro: Software de modelado 3D
que se utiliza en diversos campos de la arquitectura,

diseno de interiores, ingenieria, construccion, etc.

$ SketchUpPro

- Lumion: Software de renderizado 3D.
Herramienta popular entre los arquitectos, disefiadores
urbanistas, debido a que transforma modelos 3D en

visualizaciones realistas.

Procedimientos:

3.5.1. Etapa de Inicio:

En el programa Google earth ubicamos el lugar o
insertamos el buscador por coordenadas, trazamos

el poligono de area a trabajar.



Google Earth

Punto 05

Punto 04

Vista en perspectiva
Google Earth

Vista en planta
Google Earth

a) Se realiza el trazado de la ruta en el area que
se desea trabajar, con previas opciones que se

le desee emplear para una mejor visualizacion.



Perfil de
elevacion

Es importante recalcar que lo mostrado en las
imagenes son trabajadas en el programa,
detallando cémo se logré obtener ciertos
criterios. Siendo asi de esta manera tomando
estos programas digitales como herramienta
de trabajo base para el desarrollo de esta
tesis.

Google Earth es una plataforma basada en
imagenes satelitales que proporciona la nube.
Esta nos permite viajar por todo el planeta
desde cualquier parte mediante un programa
mostrandonos imagenes satelitales, planos,
mapas y fotografias en 3D. Es decir que nos
permite observar la tierra de una manera
diferente y deslumbrante. Una herramienta de

mucho valor.



b) Muestra de los perfiles de elevacion de la ruta

trazada.

= |nicio de ruta

= Medio (inicio de desnivel)

= Final de ruta

Finalmente procedemos a guardar el
poligono, para trabajarlo en el siguiente

programa.



Etapa intermedia del levantamiento:
Exportamos el trabajo, obteniendo las curvas
de nivel y generamos su contorno, genera las

curvas de nivel y guardamos para exportar a
AutoCAD.
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Etapa final:

Abrimos el archivo exportado en AutoCAD

3.6. Desarrollo del muelle 2D
3.6.1. Recopilacion de datos:
Mide Ilas dimensiones relevantes del cuerpo
humano. Las dimensiones antropométricas del
cuerpo humano pueden variar segun la poblacion y

el proposito del estudio.

e Altura total: Desde la planta del pie hasta la
parte superior de la cabeza.

e La altura promedio, de un hombre es 175cm
y de una mujer es 1.62cm

e Longitud del brazo: Desde el hombro hasta el
extremo del dedo medio, longitud del brazo:
hombres es 68 cm, mujeres 60 cm

e Circunferencia del térax: Medida alrededor
del pecho a la altura de los pezones,
hombres: es de 100 -105 cm, Inhalacién



completa: 100-105 cm, Exhalacion completa:
90-95 cm, en mujeres: Inhalacion completa:
85-90 cm, exhalacién completa: 75-80 cm

e Circunferencia de la cintura: Medida
alrededor de la cintura al nivel del ombligo.
Circunferencia de la cintura: hombres: 94
cm,mujeres: 80 cm

e Longitud de la pierna: Desde la cadera hasta
el tobillo.: hombres longitud del muslo: 45-48
cm, Longitud de la pierna (tibia): 50-53 cm,
longitud total de la pierna: 95-101 cm, en
mujeres: longitud del muslo: 41-44 cm,
longitud de la pierna (tibia): 46-49 cm,
longitud total de la pierna: 87-92 cm,

e Ancho de los hombros: Medido entre los
extremos de los hombres: 46 cm, mujeres: 41
cm

NOTA: Asegurarse de tener una muestra
representativa si estas haciendo un estudio que

aplicara a un grupo mas grande.



3.6.2. Analisis de datos.

Identificacion de imagen y/o foto de referencia para

la toma de datos e importaciéon de la foto de

referencia dentro del software de desarrollo
(AutoCAD).

A. Identificar al sujeto de trabajo para determinar la
excavacion antropométrica de acuerdo a foto

seleccionada como referencia.



B. Tomando en cuenta lo recopilado la dimensién
promedia antropométrica de hombro a hombro es
de 46cm. Relacionando la dimension con una
existente se determiné que 50cm escala humana

real, sea la dimension a utilizar.

C. Para escalar la foto es necesario tomar en cuenta

el trazado de las lineas guias que sirvan de

referencia y puntos de partida.

BEEBL 08~




D. El sujeto enmardo en rojo es la referencia para la

guia utilizada para la escala real

E. La escalacion se dara de hombro a hombro
basado en medidas antropométricas
encontradas, y segun parametros que

proporciona el software de AutoCAD.

La proyeccion de las lineas guia nos permitira
encontrar las diversas dimensiones que nos

mostraran las fotos para la recopilacién de datos y

elaboracion de planos y visualizaciones 3D.

F. El trazado de lineas guias son de suma
importancia que permitiran encontrar las

posteriores dimensiones que presenta el muelle.




G. El exhaustivo analisis de las fotos, la previa
recopilacion de datos en medidas
antropométricas y finalmente el uso de las
herramientas de dibujo 2D del software de disefio

nos permitira crear los planos del muelle.

=> Herramienta de diseno — AutoCAD.

Representacion del muelle Booth & Company con

las medidas encontradas antes mencionadas.

- Herramienta de trabajo 3D — Sketchup.




> Herramienta de renderizacion y/o

vistas finales — Lumion.




4. CAPITULO IV: Resultados.

PLANOS RECOPILADOS CON EL LEVANTAMIENTO

DE LA INFORMACION:

4.1.

4.1.1. Plano de ubicacion del muelle a 30mts de la orilla.
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4.1.2. PLANO MUELLE IMPORTADO DE LA CIA.
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4.1.3. PLANO TERCERA ETAPA DEL MUELLE.
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4.1.4. PLANO DE PLATAFORMA DEL MUELLE

TERCERA ETAPA

b
b
b
e
b
/|
\‘
\:
i
»\ﬁ

T TR TR AT

HOHeN VUINELENTD vHHY




z

4.1.5. PLANO DE ZONIFICACION DEL MUELLE.
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4.2.

Reconstruccion virtual del Muelle.

A través del uso digital se recreé la reconstruccion del
puerto, a través de aplicaciones tecnologicas de alta
resolucidon. Que ofrece un registro para una presentacion
visual precisa y enriquecida transformando la
experiencia de la investigacion y demostrando su
potencial en la conservacion del patrimonio cultural

maritimo.

- Segunda fase del muelle:

4 Imagen 01:

Modelos 3D resultantes de la reconstruccion

virtual del muelle.

4 Imagen 02:

Modelo 3D de la plataforma en época de

vaciantes.



4 Imagen 03:

Modelo 3D donde se puede apreciar la
escalera de acero que conecta a la plataforma,
también se aprecia las casetas donde se

encuentran las gruas.

4 imagen 04:

Modelo 3D vista desde el muelle hacia la orilla.

4.3. Propuesta de salon de historia: fotografico y
reconstruccion en 3D.

4.3.1. Descripcion:
La presente propuesta para el salén de la historia
plantea un disefio dedicado al muelle donde se
combina la memoria fotografica, reconstruccion
digital en 3D y un espacio abierto al publico en la
parte baja del boulevard. Buscando revalorizar el

inmueble, conservar el patrimonio, la organizacion



consta de areas principales servicios basicos,
galeria fotografica, zona interactiva con un visor 3D,
en el segundo nivel encontramos una cafeteria con
un diseno para completar la experiencia cultura que
se vivira la experiencia de disfrutar no solo el
paisaje, también podran tener un ambiente en el cual

podran socializar.

Las areas de historia conforman por:

- Exposicion  fotografica: Muestras  de
imagenes antiguas del muelle, su
actividad comercial y la vida cotidiana

durante el auge del caucho.

- Recorrido virtual en 3D: A través del uso
de aplicativos virtuales se podra apreciar la
reconstruccion del muelle histérico de forma
mas real, a través de un recorrido virtual en
3D el disefno podra tener accesibilidad a
través de estaciones tactiles, visores VR o
escaneo de codigos QR, esto brindando una
participacion activa del publico para la
exploracion del patrimonio cultural desde una
perspectiva educativa, inclusiva y
contextualizada.

- Paneles educativos: sobre la historia,
cultura y economia del muelle

- Zons interactiva con pantallas tactiles de
objetos virtuales de la época.

- Testimonios sonoros donde relatan los
historiadores.

- Replicas fisicas a escala de elementos del

muelle.



4.3.2. fotografias del lugar donde se realizaria el salon.
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4.3.3. Plano de ubicacion.
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4.3.4. Bosquejo de zonificacion del salon fotografico.
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4.3.5. Vistas 3D.

VISTA 01

VISTA 02 area de linea de tiempo.



VISTA 04 Area de circuito de fotografias y reliquias del
muelle.




VISTA 05 exterior




CAPITULO V: Conclusion.

Esta investigacion ha logrado lo que pareciera imposible,
devolver el alma al olvidado muelle Booth Line & Company, se
ha demostrado la posibilidad de recrear digitalmente el muelle
de la Booth Line & Company, haciendo uso del modelado 3D.
La informacién recopilada como mapas antiguos, imagenes
descoloridas por el tiempo, archivos y conversaciones resulté
vital para una recreacion precisa, devolviendo el muelle a su
contexto histérico. Trucos como perspectivas y trazos

dibujando la estructura tal como fue.

Los instrumentos y procedimientos empleados garantizan un
modelo digital exacto e intrincado, un reflejo fiel del entramado
del puerto. Para difundir esta recreacion, se utilizaron técnicas
de dispositivos 3D e interfaces interactivas para no solo
recrear, sino resucitar digitalmente, permitiendo una inmersion
en la historia de la ciudad de Iquitos. Esto no solo distribuira
registros antiguos, sino que fomentara el respeto por el legado

ancestral de la metropolis

El objetivo, al diseminar informacién veraz sobre este espacio,
es enriquecer la comprension colectiva de su pasado, sus
crecimientos y transformaciones, entendiendo un espejo del
tiempo sobre los detalles del muelle Booth Line & Company, los
habitantes podran conectarse con su historia, apreciar su
legado cultural, y reconocer su papel en el crecimiento de
Iquitos. Esta restauracién digital sera un recurso académico y
patrimonial, contribuyendo a la conservacion de la memoria
histérica y el valor didactico de la influencia del muelle en las

cronicas amazonicas.



Recomendaciones:

Recuperar del olvido sitios culturales, emblematicos de
relevancia historia para la ciudad de Iquitos empleando

tecnologia moderna y digitalizada

La integracion de este modelo en museos virtuales o aulas
escolares facilitara que nuevas generaciones interactien con la

historia de lquitos de manera tangible

Los instrumentos y procedimientos empleados garantizan y
asegura un modelo digital preciso que replica la complejidad

estructural de lugares historico en la ciudad de Iquitos

Este trabajo establece un precedente metodologico para la
arqueologia virtual en contextos de selva tropical, mediante

protocolos de validaciéon con comunidades locales

Este modelo sentara un precedente para reconstrucciones
digitales de otros espacios patrimoniales amazonicos,

actualmente en riesgo de desaparecer.






Glosario:

- Epoca del caucho
Desarrollado a finales del siglo XIX, época que dio
oportunidades de crecimiento comercial, social, turistico y
econdmico de la ciudad de Iquitos.

- Infraestructura portuaria
Definida como obra mecanica, ubicada a orillas del rio o mar
que lleva a cabo actividades comerciales y/o turisticas.

= Legado histoérico
Conjunto de hechos que marcaron la historia de sociedades,
lugares, incluyendo estructuras, mostrando en el presente
resultados que el pasado tuvo muchas raices.

- Identidad cultural
Representa a las caracteristicas que define a la sociedad:
sentido de pertenencia, costumbres, creencias, tradiciones,
etc.

= Patrimonio historico

Referido a bienes muebles e inmuebles, considerados de alto valor

para personas como a grandes sociedades, generando

conservacion para fines futuros.

- Reconstruccion virtual

-> Método que se utiliza para representar o recrear escenarios de
manera tridimensional.

- Experiencia inmersiva
Definido a la funcion que el usuario realiza en un entorno real

o virtual, generando que se sienta en el lugar.



Encuesta:

¢Has oido hablar del Muelle Booth Line en Iquitos?

69 respuestas

® s
® NO
® NO ESTOY SEGURO

Grafico N° 01 — Encuesta: ;Has oido hablar del Muelle Booth Line en
Iquitos?
Fuente: Elaboracion propia.

¢Cual crees que fue la funcion principal del Muelle Booth Line en Iquitos?
69 respuestas

@ Transporte de mercancias
@ Transporte de Pasajeros
@ Actividades recreativas

Grafico N° 02 — Encuesta: ¢ Cual crees que fue la funcion principal del Muelle
Booth Line en Iquitos?

Fuente: Elaboracion propia.

¢Con qué actividades o industrias crees que estuvo relacionado el Muelle Booth Line?

69 respuestas

® Pesca
@ Turismo
@ Comercio

Grafico N° 03 — Encuesta: 4Con que actividades o industrias crees que

estuvo relacionado el Muelle Booth Line?



Fuente: Elaboracion propia.

¢Qué sabes sobre la historia del Muelle Booth Line?

69 respuestas
® algo
cma ® nada
@ mucho

Grafico N° 04 — Encuesta: ;Qué sabes sobre la historia del Muelle Booth
Line?

Fuente: Elaboracion propia.

¢Qué impacto crees que tuvo el Muelle Booth Line en la vida diaria de los habitantes de Iquitos?
68 respuestas

@ positivo
@ negativo

o )

92.6%

Grafico N° 05 — Encuesta: ; Qué impacto crees que tuvo el Muelle Booth Line
en la vida diaria de los habitantes de Iquitos?

Fuente: Elaboracion propia.

¢Conoces a alguien que haya trabajado en el Muelle Booth Line o que tenga historias relacionadas

con él?
®si
® No
@ No estoy seguro

69 respuestas
Grafico N° 06 — Encuesta: ¢ Conoces a alguien que haya trabajado en el

Muelle Booth Line o que tenga historias relacionadas con él?

Fuente: elaboracion propia.



¢Sabes si el Muelle Booth Line tuvo alguna importancia histérica o cultural en la regién de Iquitos?
69 respuestas

® s
® No

@ No estoy seguro(a)

Grafico N° 07 — Encuesta: ¢Sabes si el Muelle Booth Line tuvo alguna
importancia histérica o cultural en la regién de Iquitos?
Fuente: Elaboracion propia.

:Crees que la pérdida del Muelle Booth Line ha tenido algan impacto en la comunidad actual de

Iquitos?

69 respuestas

@® Si
@ No

@ No estoy seguro(a)

Grafico N° 08 — Encuesta: ¢ Crees que la pérdida del Muelle Booth Line ha
tenido algun impacto en la comunidad actual de lquitos?

Fuente: Elaboracion propia.

¢ Te gustaria aprender mds sobre la historia y el legado del Muelle Booth Line en Iquitos?
68 respuestas

®si
® No

O tal vez

Grafico N° 09 — Encuesta: 4 Te gustaria aprender mas sobre la historia y
legado del Muelle Booth Line en Iquitos?

Fuente: Elaboracion propia.



£Coémo crees que la falta de conocimiento sobre el Muelle Booth Line afecta la preservacion de la

historia local en Iquitos?
69 respuestas

@ Negativa

36.2% @ No afecta
@ No estoy seguro(a)

Grafico N° 10 — Encuesta: ;Cémo crees que la falta de conocimiento sobre
el Muelle Booth Line afecta la preservacién de la historia local en Iquitos?

Fuente: Elaboracion propia.

¢Sabes donde estuvo ubicado el Muelle Booth Line en la ciudad de Iquitos?
67 respuestas
@ En la zona monumental
@ En Punchana
@ En la curva de Moronacocha

Grafico N° 11 — Encuesta: Sabes donde estuvo ubicado el Muelle Booth

Line en la ciudad de Iquitos?

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO
ANEXO 1

ANALISI FODA

FORTALEZA

OPORTUNIDADES

Como Patrimonio histérico unico del muelle
Booth Line que fue un simbolo de la
conexion global de Iquitos durante el auge
del caucho, con valor identitario para la
Amazonia peruana.

Fuentes documentales como libros,
fotografias de archivo y recopilacién de
opiniones de personas que brindan bases
solidas para el modelado.

En la Tecnologia los  Software
como AutoCAD, lumion, sketchup, global
mapper y Metashape (para fotogrametria)
permiten desarrollar el modelo sin altos
costos iniciales.

En

internacionales (UNESCO) y turistico para

interés  académico, organismos
los proyectos de reconstruccion digital son
clave para museos, investigaciones y rutas

patrimoniales.

de

documentos técnicos detallados del

e [Escasez planos originales,
muelle, lo que exige inferir detalles a
partir de imagenes, asi como fotos de
alta resolucion.

e Dentro de las limitaciones se tiene en
cuenta la falta de fotografias referente a
la época ya que son escasas y con una
resoluciéon muy baja, haciendo que sea
dificultoso su visibilidad limitando poder
precisar el disefio arquitectdonico de
dicho recinto.

de

e Dependencia especialistas

multidisciplinarios (historiadores,
3D)

validar el modelo costo/beneficio.

arquitectos, modeladores para
e Falta de compromiso de las autoridades
competentes que se encargan de hacer
valer y preservar patrimonios historicos.
e Déficit de interés cultural de la poblacién

con raices del crecimiento cultural

DEBILIDADES

AMENAZAS

e Fondos de preservacion digital como la
UNESCO, World Monuments Fund,
que apoyan iniciativas de patrimonio

"perdido”.

e Falta de politicas publicas y apoyo
de autoridades locales para valorar
el patrimonio histérico amazénico y

proteger patrimonios virtuales.




En turismo patrimonial, el modelo 3D

podria  integrarse a  proyectos,
atrayendo visitantes interesados en la
época del caucho.

Para superar esta limitacion, se plantea
el uso de aplicaciones que nos permita
mejorar las fotografias, obteniendo una
mejor visualizacion del espacio urbano.
Alianzas con Universidades para

interdisciplinaria

Priorizacién de proyectos urbanos
sobre iniciativas culturales.

Riesgo de recrear el muelle con
supuestos no verificados, generando
una representacion inexacta.

El rapido avance de herramientas 3D
podria  requerir actualizaciones
constantes del modelo.

Terreno no apto para propuesta de

restauracion.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla N°01: Analisis FODA




ANEXO 2
LINEA DE CRECIMIENTO POBLACIONAL DE IQUITOS EN EL
TIEMPO (1830-1906)
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Anexo 3

Aspecto social

BT0T - ££.N [E32U25 0ATYIIE [2p BSIAZY - ZTI() 2510] U0 ]
TE120s o12adsy — soynb] op oluanmIaaI [2p odwan 3P AU — 70N 0IFEID

. uoroeqod ef
. 3P oJuATWINAI A serdluenxs

. SOpepITRUOIdBU

°p

. _u@_umHGMmmuQm.m 0261 - 0061

T IR R R

N RN

0061

"SOPEBPI[BUOTIRU SESISATP «
9p sSO0OMD9) A soulrew ap -
epesa[] e] wod uoreqod e[ -*
op ojueTIOaI) ¢/ 8T - T981

TeyTT

. POLT

0981

“guanbay] oosrouelg "

0IaTUA3UT

A

[op Ioqel A seynsal |
-SO[ 9p uors[ndxy -

LOLT -

» SO8I1

I

9061

SUBISIIUUT 2p BPRFA[[ B

"SQIUAPISaT SOAANT SOJ B
epru2auarq e[ fep A sanbnq sof ap epeday]
e] Ieroussard ered o[enwn e URIpnOR
seuainb ‘pepnro B[ op sauelIqRY SO]
vred OJUSTIITOAUOIL TN LI ONIdAD 2)sH *

IVIOOS OLOddSV

OL8T

"B[OILITA *
ap erweprde ‘soymby .
US OIpuadu] :7/8T "

. 0T8I

uoroe[qod |
B] Op OJUSWIOUT *
‘uoueBIelN .

-TS81 y SC8I

09LT

TWOIJBZI[OSUBAD ] ,
Sp OIOTUT ‘SEUBISIOURI] *
K seymsal sauorsmw .
op  OJuSTWIOIS[qEISH |
L9LT - MIAX O[eIS »

= » » » n x w ow o owomwowowowd



ANEXO 4

ASPECTO ECONOMICO
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ANEXO 5

ASPECTO POLITICO
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ANEXO 6
ASPECTO CULTURAL
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