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La presente tesis que ponemos a criterio de los sefiores miembros del jurado se
titula: Efectos de la aplicacion del Proyecto Audiovisual “La creatividad no
discrimina” en la vision de su entorno social y cultural en adolescentes estudiantes

de la Institucién Educativa “Nuestra Senora de la Salud” 2014.

Esta tesis busca fortalecer el uso de los medios audiovisuales como ensefianza
en los adolescentes, ademas de vincularlo con una rama de la ciencia de la

comunicacion que es la “comunicacién para el desarrollo”.

Se trabajé con una poblacion de 35 adolescentes estudiantes del mencionado
Centro educativo, ademas de un grupo “control” de 38 nifios de otra seccion del

mismo grado, para determinar al final los resultados de nuestra tesis.

Esta investigacion corresponde al tipo de investigacion experimental, ya que
hemos aplicado en la variante independiente el proyecto de nuestra tesis,
buscado resultados que vendria a ser la variable dependiente; ademas de trabajar

con un grupo control para comparar resultados.

Antes de la aplicacion del proyecto se hizo uso del instrumento (encuesta) para
medir el criterio de los jovenes con respecto a la sociedad donde viven; luego de
aplicaron talleres audiovisuales, donde destacaba la realizaciébn de reportajes,
cortometrajes donde ellos puedan expresar el entorno en donde viven. Ademas se
les animo a realizar historias donde ellos puedan expresar su sentir y llevarlas a

un proyecto audiovisual.

Con respecto a los resultados hemos visto la efectividad de este proyecto. Si bien
el uso de los medio audiovisuales es una buena herramienta de ensefianza, saber

direccionarla es efectiva en jévenes que buscar orientarse hacia un mejor futuro.






CAPITULO I: INTRODUCCION

El vertiginoso desarrollo de la ciencia y la técnica ha irrumpido en todos los ambitos y
niveles sociales, de modo que en los tiempos actuales la nueva tecnologia se ha
convertido en uno de los productos fundamentales del consumo de la modernidad. El
impacto social de la ciencia y la tecnologia es un tema aun en pleno desarrollo. Como
elemento nuevo en acelerado desarrollo que se gesta en el mundo, trae consigo cambios
que repercuten en procesos y fendmenos sociales y en especifico, en la mente del ser

humano, en su forma de vivir, pensar y hacer.

En este sentido se habla del impacto, de cédmo han impresionado en la sociedad las
nuevas tecnologias, qué resistencias pueden provocar y los reajustes que
necesariamente se deben hacer para un estilo de educacion. Es valido entender la
tecnologias del conocimiento que afectan la forma en que se siente y se piensa; ha

creado un ambiente comunicacional nuevo que influye en la forma de percibir el mundo.

Uno de los tépicos en el debate actual sobre la ciencia y la tecnologia consiste en
determinar cuanto han servido para configurar a las sociedades modernas y trasformar a
las tradicionales. Los progresos cientificos como los tecnolégicos han modificado
radicalmente la relacion del hombre con la naturaleza y la interaccion entre los seres
vivos. Hoy en dia la ciencia y la tecnologia calan los niveles mas altos en la sociedad

actual.

La ciencia y la tecnologia no se pueden estudiar fuera del contexto social en el que se
manifiestan. Entre la ciencia y la tecnologia existe un claro estado de simbiosis; en otras
palabras, conviven en beneficio mutuo. Aunque el efecto de ambas actuando de manera
conjunta es infinitamente superior a la suma de los efectos de cada una actuando por

separado.
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De ahi su entrada a la educacion, ensefiar el conocimiento cientifico apoyado en la
tecnologia es sin duda un recurso didactico ineludible en esta nueva era, el articulo que
se presenta refiere la importancia de los medios audiovisuales en el individuo y su

utilizacion desde diversas alternativas para un aprendizaje y educacion eficaz.

Incorporar los medios en la escuela significa integrar, revalorizar y resignificar la cultura
cotidiana de los alumnos. Los medios audiovisuales son reconocidos como aquellos
medios de comunicacion social que tienen que ver directamente con la imagen como la
fotografia y el audio. Se refieren a medios didacticos que con imagenes y grabaciones
sirven para comunicar mensajes especificos. Entre los mas populares se encuentra la
diapositiva, la transparencia, la proyeccion de opacos, los diaporamas, el video y los

nuevos sistemas multimediales de la informética.

Estos pueden ser educativos en la medida en que influyan sobre lo que los individuos
aprenden y sobre la manera en que aprenden, es decir, sobre sus saberes y sobre su
relacion con el saber, sobre el proceso donde se mezclan razén y emocion, informacion y

representacion.

Los individuos aprenden de los medios audiovisuales, aunque con frecuencia se niegue o
se ignore este potencial. Desde pequefio se suelen evocar experiencias como
telespectadores y se recurre a conocimientos en buena parte atribuibles a la television.
Los medios de comunicacion ensefian contenidos (sobre dinosaurios, la contaminacion,
conflicto mundial) y comportamientos de la vida cotidiana (portarse bien, comer con

cuchillo y tenedor, defenderse, invitar a una chica a salir).

Existe aceleracion de la innovacion tecnolégica cuyo ritmo de crecimiento no ha sido
asimilado por la sociedad ni en ocasiones se ha aprovechado por la educacion con el fin
de adecuar estructuras organizativas a las nuevas posibilidades que se le ofrece. Esta

relevancia de las TIC en la sociedad de la informacién exige politicas tecnoldgicas
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acordes con los nuevos tiempos y se presenta frecuentemente como una de las
principales razones por las que la tecnologia y nuevos medios deberian estar presentes

en los centros educativos.

En este sentido se resalta la importancia de los sistemas multimedia, consisten en la
integracion de varios medios: imagen, sonido, texto, graficos, tratados en imagen fija o en
movimiento y gobernados por ordenador. Estos sistemas prometen un papel didactico
significativo en la ensefianza del futuro, al transmitir informacion por canales diversos, se
pueden utilizar de modo individual e interactivo, se produce el aprendizaje segun la
capacidad y el interés individual. La transmision de mensaje es bidireccional, el usuario
responde a las cuestiones planteadas y estas son evaluadas; incluso alguno de los

sistemas admite modificaciones del texto, de las imagenes etc.

Acercar estos estudios a las aulas, hacerlos valederos e importantes para la
transformacion positiva de las nuevas generaciones es un tema que debe ser recurrente
en los escenarios educativos, sobre todo si estos medios forman parte del quehacer del

estudiante.

1.1 ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

Un acercamiento al tema desde la historia

El desarrollo de las técnicas y de la tecnologia de las comunicaciones ha sido a lo largo
de la historia de la humanidad un factor modernizador, no solo de los sectores
productivos, sino de la sociedad y por supuesto, también de la educacion. La educacion
se ha valido de los medios técnicos y tecnologicos disponibles para poder materializarse

de manera eficiente.
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En el caso de las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion, sus aplicaciones
pedagdgicas, corresponde a los infopedagogos, representan aquellos profesionales de la
educaciéon del siglo XXI, que conociendo la ciencia y el arte de lograr aprendizajes,
emplean adecuadamente las nuevas TIC's para lograr sus objetivos. El tercer nivel de
esta pirdmide corresponde a la informéatica como ciencia, a cientificos, investigadores,
especialistas, personas que orientan su formacion para obtener conocimientos y

capacidades que les convierte en profesionales de esta rama (Gaona, 2007).

Los primeros medios audiovisuales (retroproyectores, proyectores de diapositivas,
magnetofonos, proyectores de cuerpos opacos) llegaron a las aulas como herramientas
que podian facilitar la presentacion y/o comprensién de la informacién y su uso
generalizado fuera del aula no constituyé un paso previo a su utilizacion en entornos
educativos (Gutiérrez, 2007).La digitalizacion de la informacién, que hace posible la
integracion de lenguajes y la difusion de documentos multimedia por Internet, proporciona

alas TIC un lugar privilegiado en el mundo de la educacion.
Educacion audiovisual

La educacion audiovisual nace como disciplina en la década de 1920. Debido a los
avances de la cinematografia, los catedraticos y pedagogos comenzaron a utilizar
materiales audiovisuales como apoyo para hacer llegar a los educandos, de una forma
mas directa, las ensefianzas mas complejas y abstractas. Durante la Il Guerra Mundial,
los servicios militares utilizaron este tipo de materiales para entrenar a grandes
cantidades de poblacion en breves espacios de tiempo, poniéndose de manifiesto que
este tipo de método de ensefianza era una valiosa fuente de instruccion que contaba con

grandes posibilidades para el futuro.

Los diversos estudios de psicologia de la educacion han puesto en evidencia las ventajas

gue presenta la utilizacién de medios audiovisuales en el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Su empleo permite que el alumno asimile una cantidad de informacion mayor al percibirla

de forma simultanea a través de dos sentidos: la vista y el oido.

Por otro lado, la educacion a través de medios audiovisuales posibilita una mayor apertura
para el alumno y para el centro escolar hacia el mundo exterior, permite enfrentar las
fronteras geograficas. El uso de los materiales audiovisuales puede acercar a los alumnos
experiencias mas alla de su propio ambito escolar y difundir la educacién a otras regiones
y paises, es accesible a mas personas. El interés de la politica educativa por incorporar el
uso de tecnologia en las escuelas y vincularla al proceso de formacién de los alumnos y
capacitacion docente no es una estrategia reciente, existen experiencias en distintos

ambitos educativos.

Conviene subrayar que la sola posesion de los medios audiovisuales o de los recursos
informaticos, no moderniza los procesos ni garantiza los resultados. Es necesario articular
la incorporacién de la tecnologia con el curriculo escolar, mediante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, resignificar el papel del alumno y del docente, garantizar la

capacitacion, entre otros aspectos.

Para conocer el avance real de las iniciativas que el sector educativo ha llevado a cabo en
el uso e incorporacion de medios audiovisuales y tecnologia informatica en las escuelas,
es imperativo disponer de informacién que permita conocer el nivel de disposiciéon y uso
de la tecnologia, la innovacién de los ambientes de aprendizaje, el disefio y produccion de
contenidos, desarrollo de estrategias didacticas, aplicacion en el aula y el impacto

obtenido.

El centro de atencion puede trasladarse del aula al estudiante, pero hay que realizar un
esfuerzo pedagogico diferente, incluyendo la estructura organizacional y los equipos
humanos, administrativos y docentes, para conseguir una atencion educativa por lo

menos tan buena como la presencial en el actual salén de clases (Gonzales, 2011).
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En toda aplicacion de los recursos de la era electronica a las tareas de aprendizaje y
desarrollo es preciso tener presente que los esquemas que pudieran implantarse con
éxito en unas latitudes no tienen por qué ser Utiles para el aparato publico y
gubernamental de otras. Eso no quiere decir que los responsables del proceso educativo
nacional no deban estar atentos a lo que sucede en otras partes; por el contrario, las
experiencias sobre el aprovechamiento de los medios electronicos deben ser estudiadas
cuidadosamente. Las aplicaciones locales para cualquier pais en vias de desarrollo, asi
sea a titulo de experiencias piloto, tienen que ser concebidas y disefiadas a partir de la

tradicién y realidad nacional de cada uno.
Medios audiovisuales

El audiovisual a decir de Moore (1990) forma parte de los recursos didacticos
denominados multisensoriales, procura aproximar la ensefianza a la experiencia directa
utilizando como vias la percepcion, el oido y la vista; de esta manera, el medio audiovisual
recrea imagenes, palabras y sonidos. Los soportes pueden ser tanto impresos como

electronicos: fotografia, cine, radio, television, historietas.

Esta versatilidad permite incorporar técnicas y elementos discursivos que buscan estar a
la vanguardia en el uso de medios. Por tal motivo, los medios audiovisuales se convierten
en herramientas de gran valor en la educacion tanto presencial como a distancia y como

auxiliares didacticos de la practica docente.
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es un conjunto de procedimientos cuya finalidad es proporcionar instruccién por medios
de comunicacién impresos y electronicos a personas que participan en un proceso de
aprendizaje reglado, en lugares y horarios distintos de los del profesor. Es una estrategia
educativa basada en el uso intensivo de las nuevas tecnologias, estructuras operativas
flexibles y métodos pedagdgicos eficientes, en el proceso ensefianza-aprendizaje, permite
que las condiciones de tiempo, espacio, ocupacion, edad de los estudiantes no sean

factores limitantes o condicionantes para el aprendizaje.

Estos medios participan en la construccion de la identidad de cualquier individuo. Influyen
sobre la nocion de género, el sentido de clase, de raza, de nacionalidad, sobre quiénes
son las personas. Las imagenes de los medios de comunicacion organizan y ordenan la
vision del mundo y de los valores mas profundos: lo que es bueno y lo que es malo, lo que

es positivo y lo que es negativo, lo que es moral y lo que es inmoral.

Los medios dicen cémo comportarse ante determinadas situaciones sociales; proponen
gué pensar, qué sentir, qué creer, qué desear y qué temer. Ofrecen ideas de qué es ser
hombre y qué es ser mujer, cOmo vestirse, qué consumir, de qué manera ser popular y
evitar el fracaso, cOmo reaccionar ante miembros de grupos sociales diferentes al que se

pertenece, de qué modo responder a hormas, instituciones y valores sociales.

Los medios audiovisuales se convierten asequibles a todo el mundo y poseen un poder de
penetracion cada vez mayor(mayor que el libro) en los hogares, en la misma calle y en los
centros de ensefianza. Esta realidad implica un desafio para el sistema educativo en
general y para los responsables mas directos de la formacién profesional ocupacional en

particular.

Los medios de comunicaciéon segin McLuhan (2011)también complican el lenguaje
escrito, al que se puede acceder no solo mediante el libro, sino con movimientos de

camara, gestos, trucajes, montajes fotograficos o digitales; acerca al lenguaje a su
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verdadera realidad social, mas completa, transciende lo oral, afiade la posibilidad del
sonido, de los simbolos gestuales, de todo tipo de realidad, incluida la realidad virtual; la
creatividad del género humano y los avances técnicos convierten a la tierra en un mundo

sin fronteras de comunicacion.

Pregunta general

¢ Cuales son los efectos de la aplicacion del Proyecto Audiovisual “La Creatividad
no discrimina” en la visiébn de su entorno social y cultural en adolescentes

estudiantes de la Institucion Educativa “Nuestra senora de la Salud” 2014?

Preguntas especificas

¢Como rescatar los valores sociales y culturales de los adolescentes del Colegio

Nuestra Sefora de la Salud a través de un proyecto audiovisual?

¢, Qué vision tienen los adolescentes del Colegio Nuestra Sefiora de la Salud de su

sociedad?

¢,Cémo muchos de los adolescentes el Colegio Nuestra Sefiora de la Salud pueden

manifestar sus pensamiento acerca de su comunidad?

¢,Como hacen valer sus derechos los adolescentes del Colegio Nuestra Sefiora de

la Salud?
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1.3 OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Capacitar a un grupo de adolescentes del Colegio Nuestra Sefiora de la Salud,
en la realizacion de propuestas audiovisuales sobre su entorno, de tal forma
gue puedan hacer visible la calidad, diversidad y riqueza del municipio,
propiciando un espacio de convivencia y didlogo a través del dialogo y otras

manifestaciones artisticas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Valorar el aprendizaje creativo como estrategia fundamental para el desarrollo
potencial del Individuo.
- Valorar a los medios audiovisuales como una herramienta pedagdgica para la
ensefianza y el aprendizaje, distinta a la que comunmente se trabaja en las
escuelas.

- Mejorar los canales de comunicacién interpersonales de los individuos que

hacen parte del proyecto.
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1.1  JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Somos conscientes de que los medios audiovisuales ocupan un espacio cada vez
mas importante en la sociedad y estamos seguros que a través de esté y de la
narracion de historias de vida, investigaciones y diversas miradas se pueden
generar procesos educativos significativos para los individuos pertenecientes a

comunidades vulnerables o] en riesgo de exclusion.

Esto nos lleva a plantear el Proyecto audiovisual "la creatividad no discrimina” a
través del cual buscamos enriquecer y generar procesos de formacion en el area
audiovisual a nifilos de 13 a 15 afios de la Institucion educativa Nuestra Sefiora de

la Salud en el departamento de Loreto.

En el proceso se ensefaran diferentes métodos y herramientas para realizar
productos audiovisuales y periodisticos tales como manejo de camaras, guiones,
etapas de realizacion (pre-produccion, post-produccion y produccién) y demas
conocimientos necesarios para llevar a cabo de manera correcta una narracion

audiovisual.

CAPITULO II: MARCO TEORICO CONCEPTUAL

MARCO TEORICO

Hoy dia no se puede hablar de las tecnologias audiovisuales ligadas a los medios sin

referirse a los medios cruzados o multimedia que consisten en el uso simultdneo o

sucesivo de varios recursos audiovisuales. El término multimedia se intenta reducir al

conjunto de aparatos informéticos que conforman entre ellos una unidad operativa, se
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restringe asi el sentido, se confunde la parte con el todo. Sin olvidar que el término
multimedia, utilizado en tratados del afio 1965 se referia a cualquier utilizacién conjunta
de medios audiovisuales. Todavia se esta lejos de tener en las aulas todos los medios
informatizados, se debe recurrir de manera complementaria, tanto a lo analégico como a
lo digital. Mientras en muchas aulas existen las pizarras digitales, en muchas mas se

sigue trabajando con la pizarra tradicional.

Una aplicacion realista del concepto de multimedia es la preparacion de equipos formados
por varios tipos de materiales que desarrollan un tema concreto. El equipo contiene
discos, cintas magnetofonicas, diapositivas, laminas, peliculas, folletos, objetos
tridimensionales, grabaciones y laboratorios para adiestramientos psicomotrices, o

ensefianza de lenguas extranjeras.

Los diaporamas son multimedia, pues usan sonido, retrotransparencias, imagen desde
varios proyectores. Este tipo de presentacién puede hacerse mediante proyecciones a
partir de programas informaticos (Power Point), pero no se deben olvidar los sistemas
creativos de hace afios, no deben perder su vigencia por las nuevas tecnologias. La
planificacién y programacion para esta clase de presentacién es muy exigente, tiene éxito

en el caso de una cuidadosa preparacion.

Los ultimos diez afios han sido fecundos en avances tecnolégicos aplicables a la
educacion para ofrecer lo mejor y mas importante en experiencias para los alumnos y
hacerlo extensivo a un nimero cada vez mayor. Estd comprobado que el uso de la
multimedia mejora el aprendizaje de los alumnos y reduce el tiempo de instruccion y los

costos de la enseflanza.

Aprender aver el entorno

Los sentidos de las personas poseen unas capacidades ignoradas muchas veces. Los
sentidos responden a una estructura que hay que conocer y acrecentar al mejorar las

posibilidades de los mismos. Se deben apreciar las capacidades propias de un individuo,
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saber que los sentidos pueden agilizarse y potenciarse, descubrir que hay formas
diversas de percibir, de apreciar, de mirar y de sentir. La visibn y su interpretacion
dependen de la perspectiva, del cambio de los objetos, de su forma, luz y color, del
equilibrio en la composicion, del ambiente, de la observacion y representacion de la

naturaleza.

Los medios muestran un mundo que se enfrenta a problemas variados y de diferente
profundidad, desde el hambre masiva e indiscriminada y los desastres ecoldgicos hasta
los ultimos devaneos amorosos del famoso de turno contados por los programas y
revistas del corazon. El espectador consigue generalmente hacerse ideas superficiales
del mundo que le rodea, se siente muchas veces impotente para conocer con profundidad

la realidad de los hechos o el sentido verdadero de los pensamientos u opiniones.

Los adultos tienen responsabilidad en la familia, el primer hito en la carrera de la
formacion permanente, son responsables en primer lugar de la aceptacion de los medios
y de la utilizacion que se hace de ellos con fines socializadores o mas ain como soporte y
plataforma para un cambio social. La familia debe tomar la responsabilidad de hacer
reaccionar a sus miembros ante los horrores y tragedias humanas, adquirir el espiritu

critico ante noticias sensacionales o sensacionalistas.

Los profesores deben educar para la participacion, los medios de comunicaciéon son el
apoyo necesario para lograrlo. La cooperacion necesita informacion veraz, amplia de los
hechos; la reciprocidad requiere de variedad de opiniones, situaciones, tendencias,
creencias, costumbres. Los medios de comunicacion, si son verdaderos transmisores,
proporcionan a los individuos la posibilidad de conocer problemas de su entorno y crear la

sensibilidad necesaria para potenciar la participacion.
Interpretar el entorno

En la interpretacion connotativa de la realidad entra el analisis y la busqueda de lo que no

se debe apreciar a simple vista, ya sea porque se esta orientado en otra direccion o
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porque se puede ver. La imagen puede ilusionar o engafar. La especie humana siempre
ha dado significado a lo que ve, ha clasificado las constelaciones, dandoles nombre, y
creando la ciencia desde su propio punto de vista. Se pueden cambiar estas
interpretaciones, conjugar la naturaleza desde otra vision, dar otros nombres a los
animales y a las cosas, clasificarlos de otro modo, buscar lo oculto, descubrir lo

camuflado, observar los detalles, estudiar otras soluciones.

Descubrir las formas y los colores

Es importante descubrir la luz, la forma y el color y también sus relaciones. No es lo
mismo ver un paisaje a una hora que a otra, 0 con un clima que con otro. La vida no es
estatica, aunque las imagenes algunas veces lo sean. Es conveniente descubrir el lazo de
union entre las situaciones que el ojo no puede muchas veces apreciar, pero el cine si. La
imagen fotogréfica y la cinematografica ayudan a descubrir colores, formas, secuencias y
movimientos y al mismo tiempo comunicar mejor mensajes 0 sentimientos. La imagen
digital permite distinguir hasta los mas nimios detalles de una imagen, jugar con ella,

analizarla, ampliarla y retenerla para su analisis y utilizacion en otros medios.
Crear y manipular laimagen fija

Una de las mejores formas de adquirir la capacidad de observaciéon es dibujar las cosas.
Dibujar exige mirar cuidadosamente y observar los detalles como las relaciones entre las
cosas. El acto de dibujar hace percibir detalles que pasan inadvertidos en una

observacion superficial.

Gran parte de los profesores soslayan el dibujo porque se sienten inseguros. No es
necesario ser un artista para dibujar. Es simplemente querer observar las cosas y

plasmarlas como cada cual pueda. La técnica, si es posible, llega con posterioridad.

El dibujo tiene ademas dos valores a destacar en la formacion. El primero, es instrumento

esencial del pensamiento ya que obliga al analisis y al detalle; en segundo, es un
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instrumento evaluador por excelencia, plasma lo que el alumno ha comprendido,

analizado o sintetizado.

Por ejemplo: un texto, un letrero, una transparencia, quedan mejor presentadas si se hace
en el ordenador. Sin embargo, el aprendizaje de lo manual, fundamenta aprendizajes de
procesos basicos, logra mayor adquisicion de conocimientos en la memoria a largo plazo,
facilita la transferencia del aprendizaje y complementa los productos de las nuevas

tecnologias.
Describir verbalmente

La descripcion verbal también ayuda a mejorar la capacidad de observacion visual al
mismo tiempo que disciplina la vision al reunir la busqueda verbal con la visual y ayuda a
valorar lo que se observa, crea nuevas interpretaciones subjetivas de la realidad, de las

ideas o de los objetos.

Estas ideas son el preAmbulo de todo un estudio que se realiza por los autores a fin de
poner a disposicion de los académicos un material que muestre la importancia de tener en
cuenta aspectos tan relevantes y significativos en la vida de cualquier individuo como es
el medio audiovisual y la necesidad de su manejo para el bien educativo de las nuevas

generaciones.

En la Sociedad de la Informacién las instituciones educativas no pueden estar aisladas del
uso de las TIC’s audiovisuales. Cada dia aparecen en Internet mas sitios con contenido
en audio y video, lo mismo con fines comerciales que educativos. Los medios masivos
como television y radio estan convergiendo en la cultura y sofisticacion digital, que no sélo
abarata costos comparada con su hermana analdgica, sino que extrema las posibilidades
de creacion, almacenamiento, reproduccién y distribucion. En esencia las instituciones no
tienen que hacer mas de lo que ya tradicionalmente hacen: impartir catedra, pero ahora
con el apoyo de tecnologias que son mas baratas de lo que de primera vista se podria

juzgar. La clave es emplear estas tecnologias en ambientes comunes, para que no se
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conviertan en instalaciones tan inalcanzables que después no se empleen ya sea por el

costo de mantenimiento o el de operacion.

A continuacion afirmaciones que ayudan a complementar que la ensefianza audiovisual

es lo eficaz como método de estudio:

1) La comunicacion audiovisual es una realidad omnipresente en nuestro dia a dia,
que condiciona nuestra percepcién de la realidad. Hay quien afirma que lo

audiovisual “crea” la propia realidad.

2) No debemos perder de vista que se trata de un proceso de representacion,

ensefiando a diferenciar entre un mensaje audiovisual y la propia realidad.

3) Los medios de comunicacion audiovisual estan experimentando una
transformacion profunda en el inicio del siglo XXI. El nuevo sistema de

comunicacion se fundamenta en la interactividad.

4) Son comprensibles las posturas moralistas centradas en la preocupacién por la
influencia de los medios audiovisuales en la conducta de las personas, sobre todo
de los jévenes. Sin embargo, esa actitud no crea sino distancia con respecto a la

realidad audiovisual.

5) Frente a esa vision propongo fomentar una Educacion Audiovisual que potencie
la capacidad critica de los adolescentes del Colegio Nuestra Sefiora de la Salud,

basada en la comprensioén y el placer ante lo audiovisual como medio de expresion.

6) Es necesario comprender vy disfrutar las producciones audiovisuales,

investigando sus posibilidades para nuestra base creativa.

7) El adiestramiento tecnolégico debe ser sélo una parte de la Educacion
Audiovisual, que complementa a una ensefianza humanistica, basada en la

reflexion.
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8) Series de T.V, videojuegos, etc. son un documento antropologico de una cultura
y una época determinada. Al comprenderlas nos estamos situando en el mundo

actual.

9) En el analisis y la didactica audiovisual hay que recorrer un interesante camino
interdisciplinar, desde la semiotica hasta la narrativa, para profundizar en esa

“Cultura
Audiovisual’.

10) Comunicacion y Educacion son dos campos de conocimiento y actividad
profesional que deben dialogar de manera mas intensa para conseguir esa

Educacion
Audiovisual.

11) Dos lineas de accion pueden favorecer la consecucion de esos objetivos. Por
un lado, incluir con valentia la comunicacion audiovisual en los programas de
educacioén generalista. Por otro, favorecer la preocupacion pedagogica de docentes

y profesionales de los medios de comunicacién

12) La pedagogia otorga un sentido ultimo, humaniza y hace comprensibles los

mensajes de los medios de comunicacion social.

13) Docentes y profesionales de los medios de comunicacion no deben perpetuar
valores de conservacion de las desigualdades, sino perseguir la transformacion y

mejora de nuestra sociedad a través de su actividad.

Para el desarrollo eficiente de las capacitaciones, la propuesta de trabajo se basara
en el aprendizaje de las siguientes tematicas:
e Historia y conceptos iniciales.
Historia de los medios de comunicacion convencionales (Radio, Television,

cine)
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La cdmara y sus partes.
Uso expresivo de la camara.
Aprender el manejo expresivo de la camara (planos y movimientos de
camara)
Técnicas de edicion y musicalizacion.
v Introduccion a la edicion
v/ Organizacion de espacio de trabajo
v Edicion bésica de video.
v Post edicion.
Realizacion de guién.
v' Técnicas de guion
v Guion literario
v Guion técnico
v’ History board
Busqueda de informacién y realizacién de entrevistas.
v" Uso de fuentes periodisticas en los programas periodisticos de la tv
peruana.
v" Como verificar tu fuente
v' Técnicas para realizar una entrevista
Elaboracion de un Producto final con las técnicas aprendidas en clases en

temas como Historia, cultura e identidad cultural.
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CAPITULO lIl: RECURSOS UTILIZADOS

Recursos humanos

Equipos

Recursos materiales

2 encuestadores

1 asesor

01 Computadora
01 impresora
01 filmadora

01 Camara

Utiles de escritorio

Textos bibliograficos
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4.1

CAPITULO IV: METODO

HIPOTESIS
HipotesisGeneral
» El uso de los medios audiovisuales como herramienta para la ensefianza en
jévenes adolescentes, es un método eficaz para lograr un mejor aprendizaje;
ademas de trabajar a la par con una de las ramas de la comunicacién, como
es la comunicacién para el desarrollo, se puede lograr un trabajo de
concientizacion en los adolescentes.
Hipotesis Especificas
> La proyeccidon de videos educativos ayuda a que el adolescente pueda
entender mejor lo que se le desea enseniar.
» La realizacion de historias del entorno en donde viven y llevarlas a un
producto audiovisual, ayuda a los adolescentes a tener una mejor vision del

mundo, y tratar de hacer un cambio positivo.
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42 VARIABLES

Variable Independiente
Variable independiente (x): La aplicacion del Proyecto “La creatividad no discrimina” en

adolescentes del Colegio Nuestra Sefiora de la Salud.

Variable Dependiente

Variable dependiente (y): Cambio de actitud de los jovenes en la forma de ver su

futuro profesional.

4.3 TIPO DE INVESTIGACION
El tipo de investigaciébn es la cuasi experimental, ya que trabajaremos para
determinar el efecto de una variable independiente en dos grupos de sujetos, sobre
una variable dependiente.

4.4  DISENO ESPECIFICO

Diserio de la investigacion

Variable N°
Grupo Experimental. |40 | O1 x 02 Evalnacion final
Grupo Control. 40 |03 - 04 Evalnacion final
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4.5

POBLACION Y MUESTRA

Poblacién

La poblacion son jévenes adolescentes de Tercero de secundaria del colegio

Nuestra Sefiora de la Salud

Estos nifios pertenecen a una clase socio-econémico medio, y son hijos de padres
con recursos para mantenerlos y tener comodidades que otros nifios de clases
distintas no las tienen; creemos que por ese motivo, la vision de su entorno es
distinta, no le dan mucha importancia a lo que sucede a su alrededor, pierden

interés por los distintos problemas y situaciones que suceden en su localidad.

Muestra:

La muestra seran 38 nifios de una seccion para la aplicacion del proyecto y 38

niflos de otra seccién para comparar los resultados.
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4.6

4.7

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Técnicas: Se utilizd la encuesta, porque es el método mas Util para recoger

informacion.

Instrumentos: Se utiliz6 el cuestionario estructurado, el cual consta de 06

Preguntas, donde se marcara con una (x) la respuesta que crean conveniente.
TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

El procesamiento y analisis de la informacion se realizé mediante el uso de la
estadistica descriptiva, porcentaje, el mismo que se procesara en el programa

Excel. Los resultados se presentaran en tablas y graficos.
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CAPITULO V: RESULTADOS
CUADRO N°
TiTULO DEL CUADRO
GRAFICO N°
INTERPRETACION N°
Encuesta:

1. ¢Con que manifestacion cultural de tu region te identificas mas?
a. Danza b.Pintura c.Poesia d. Musica

Resultados antes del proyecto

B Danza 39%
M pintura 18%
1 poesia 0%

B Musica 13%

Total de alumnos encuestados 35
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Resultados después del proyecto

m Danza 32%
B Pintura 32%
m Poesia 5%

B Musica 29%

Total de alumnos encuestados 35
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2. ¢Crees que las autoridades estan trabajando para mejorar la calidad de vida de los
ciudadanos de tu comunidad?
a. Si b. No

Resuldados antes del proyecto

mSI33%
B NO 66%
Total de alumnos encuestados 35
Resultados después del proyecto
mSI32%
B NO 67%

Total de alumnos encuestados 35



3. ¢De qué manera contribuirias al cambio en tu ciudad?
R= formulada la pregunta antes del proyecto los resultados que se obtuvieron
fueron respuestas inconclusas y divagantes como “poner mas seguridad en las
calles, no botar basura en las calles, poniendo orden, etc.” pero tenian una cierta

nocion de la idea.

Las respuestas obtenidas al concluir el proyecto arrojaron ideas mas claras y
concretas de como ellos creian que podian contribuir para poder mejorar la
realidad de sus ciudad y entorno social. Respuestas como “concientizando a las
personas a mantener limpias nuestras calles, estudiando para poder servir a mi
ciudad, ayudar a otros jovenes a realizarse como personas Utiles para la sociedad,
etc.” Nos hace llegar a la conclusion que gracias al proyecto empleado los alumnos
pudieron aclarar su panorama y asi tengan mas en claro de lo que pudiesen

realizar para contribuir en el cambio para su ciudad.

4. ¢Crees que hay un futuro prometedor para ti en tu comunidad? ¢ Por qué?

R= Las respuestas obtenidas antes del proyecto dio como resultado que gran parte
de los alumnos no se veian con un futuro prometedor en su comunidad, las
respuestas mas comunes fueron: “No porque Iquitos no es la mas desarrollada del
Perd, No porque la ciudad no esta mejorando o No porque en la capital podemos
lograr mejores cosas”.

Posterior al proyecto los alumnos pudieron darse cuenta que en su ciudad o
comunidad hay muchas cosas que pueden llenar sus expectativas y esta vez en su
mayoria respondieron que si creen que hay un futuro prometedor en su comunidad,
respuestas como: “Si porque creo que en nuestra ciudad hay muchas cosas que

nos pueden beneficiar, Si porque el futuro o creamos nosotros mismos o Si porque
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para todos hay oportunidades y pienso que de aqui a unos pocos afios habra mas
trabajo y oportunidades”. Podemos sacar la conclusion que el proyecto empleado
influyo en su manera de ver las cosas y darse cuenta que son ellos los llamados a

realizar el cambio para bien en su comunidad.

¢, COlmo te ves de aca a cinco aflos?

R= Las respuestas obtenidas tanto antes como después del proyecto no variaron
mucho ya que en su totalidad los alumnos tienen una vision optima y positiva para
ellos pues esperan obtener una carrera profesional, lo que podemos resaltar es
que la variacién post proyecto fue que a su idea incluian el apoyo social, como “Ser

profesional y apoyar en el cuidado de mi ciudad”.

¢,Cbomo ves a tu ciudad de aqui a cinco afos?

R= En las respuestas antes del proyecto los alumnos daban un panorama de su
ciudad en la cual no ven mucho futuro por la percepcién que tienen hacia la
delincuencia, corrupcion y constantes accidentes y robos. Posteriormente al
proyecto varian con respuestas que van hacia la esperanza de que con esfuerzo y
dedicaciéon ellos pueden cambiar a su ciudad y que con nuevos gobernantes la

ciudad puede iniciar un mejor cambio.

CAPITULO VI: DISCUSION Y CONCLUSIONES

6.1 CONCLUSIONES
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Conclusiones y recomendaciones.

La aplicacion de proyectos audiovisuales en el mundo ha tenido un gran indice de
aceptacion por parte de los beneficiados, realizar productos audiovisuales que
faciliten el aprendizaje del alumno es una nueva opcion para lograr que capten el
mensaje, ademas de mantenerlos conectados con las nuevas tecnologias con las

que viven hoy en dia.

El proyecto “La creatividad no discrimina” aplicada a los alumnos de tercero de
secundaria del colegio Nuestra Sefiora de la Salud, ha tenido un efecto de menor
alcance por el tiempo ejecutado, pero teniendo resultados alentadores que la
aplicacion de proyectos y talleres audiovisuales son aceptados por ellos como
entretenidos y divertidos, ademas de la participacion y la interaccion con los

equipos, logra que el estudiante capte mas rapido lo ensefiado.

En cuestion del efecto de la vision del entorno social, el proyecto busco que ellos
(los estudiantes) definan cuales son las problematicas que ven a diario, ya sea en
casa, en el colegio, en las noticias, etc. Fueron orientados a crear guiones que
contenga un enfoque social, contando historias no lejos de la realidad en la que
viven, asimismo estas historias debian contener un mensaje que ayude a

comprender que el cambio esta en nuestras manos.

Si bien no se pudo lograr que estos guiones se conviertan en producciones
audiovisuales, se concluyo el proyecto con encuestas y entrevistas a los alumnos
que recibieron el taller, gracias a ello tendran una mejor vision de lo que ocurre a su

alrededor.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

“Efectos de la aplicacion del Proyecto Audiovisual “La Creatividad no discrimina” en la vision de su entorno social y

cultural en adolescentes estudiantes de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora de la Salud” 2014.”
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identidad  cultural.
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la Salud?

canales  de
comunicacion
interpersonale
s de los
individuos
gue  hacen
parte del

proyecto.
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Anexo 2. Instrumento.
Encuesta:

1. ¢Con qué manifestacion cultural de tu region te identificas mas?

a. Danza b. pintura. C. poesia. d. musica.

2. ¢Crees que las autoridades estan trabajando para mejorar la calidad de vida de los
ciudadanos de tu comunidad?

a. Si
b. No.

3. ¢de qué manera contribuirias al cambio en tu ciudad?

4. ¢Crees que hay un futuro prometedor parati en tu comunidad? Porque?

5. Como te ves de aqui a 5 afios?

6. ¢Cbmo vez a tu ciudad de aqui a 5 aflos?
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Anexo 3. Proyecto.

1. Titulo: “ La creatividad no discrimina”

2. Objetivo General:

Capacitar a un grupo de adolescentes del Instituto Educativo Nuestra Sefiora de la
Salud, en la realizacion de propuestas audiovisuales sobre su entorno, de tal forma
gue puedan hacer visible la calidad, diversidad y riqueza del municipio, propiciando
un espacio de convivencia y didlogo a través de distintas manifestaciones

artisticas.
3. Fundamentacion:

Somos conscientes de que los medios audiovisuales ocupan un espacio cada vez
mas importante en la sociedad y estamos seguros que a través de esté y de la
narracion de historias de vida, investigaciones y diversas miradas se pueden
generar procesos educativos significativos para los individuos pertenecientes a

comunidades vulnerables o] en riesgo de exclusion.

Esto nos lleva a plantear el Proyecto audiovisual "la creatividad no discrimina” a
través del cual buscamos enriquecer y generar procesos de formacion en el area
audiovisual a nifios de 13 a 18 afios del Instituto Educativo Nuestra Sefiora de la

Salud en el departamento de Loreto.

En el proceso se ensefaran diferentes métodos y herramientas para realizar
productos audiovisuales y periodisticos tales como manejo de camaras, guiones,
etapas de realizacién (pre-produccion, post-produccion y produccién) y demas
conocimientos necesarios para llevar a cabo de manera correcta una narracion

audiovisual.
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4. Metodologia:

Basicamente utilizaremos un método que ultimamente se esta aplicando en nuestro
entorno y que estd dando buenos resultados, nos referimos a “Los Alumnos hacen
la clase”, este método busca involucrar mas al alumno en la busca del aprendizaje

y desarrollo, aqui el maestro se convierte en una guia para el estudiante.

5. Materiales:
e Material audiovisual. (diapositivas, videos)
e Céamara filmadora.
e Laptop
e Proyector
e Camara fotografica

e Separatas.

6. Sistema de evaluacion:

La idea es que los mismo nifios realicen, cuenten sus historias de vida y el modo
como ven su entorno ayudados por las técnicas de lenguaje televisivo que se les

ensefaran de una  manera  creativa, didactica vy pedagdgica.

Es importante resaltar que se pretende que el producto final que realizaran los
estudiantes les permita rescatar, valorar y retratar todas las manifestaciones
artisticas, culturales y sociales de su propio entorno viéndola como otra forma para

promover valores y reestructurar el tejido social que ha estado en conflicto.
Por consiguiente solo habra una evaluacion final que sera el producto final de los

propios alumnos al culminar el proyecto. Basandonos en este producto final

aplicaremos una encuesta y compararemos con el estudio al inicio del proyecto.

45



7. Contenido del programa sesién por sesion:

Para el desarrollo eficiente de las capacitaciones, la propuesta de trabajo se basara en

el aprendizaje de las siguientes tematicas:

- Historia y conceptos iniciales.

- La camaray sus partes.

- Aprender el manejo expresivo de la camara (planos y movimientos de camara)

- Técnicas de edicion y musicalizacion.

- Realizacion Guion.

- Uso de fuentes periodisticas, busqueda de informacién y realizacién de entrevistas
- Elaboracion de un Producto final con las técnicas aprendidas en clases en temas

como Historia, cultura e identidad cultural.
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